Djeco kockajaték — Toc Toc Bricks ﬂ Cikkszam: DJO0839

DJECO

Ajanlott életkor: 3-5 éves korig
Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére
A jaték tartalma: 4 jatéktdbla, 1 dobdkocka, 32 tégla (kartya)
A jaték célja: Els6ként megépiteni a sajat hazikot

El6késziletek:

e Minden jatékos valaszt maganak egy
tetsz6leges hazikot.

e Mindenki vesz maganak egy téglat, amit
ratesz a hazara.

e A tobbitéglat berakjuk az asztal kozepére.

A jaték menete:
o Alegfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, majd drajaras szerint kovetik egymast a jatékosok.
e Asoron |évs jatékos dob a kockaval és végrehajtja az ott |athatd akciét.

Lehetséges akcidk:

> — MALAC - A jatékos elvehet 1 téglat kozéprél.
.+ —2MALAC- A jatékos elvehet 2 téglat kozéprdl.

‘ — Fujtatd FARKAS — A jatékos ad 1 téglat a sajatjabdl annak a jatékostarsanak, akinek
" a legkevesebb van (dontetlen esetén a jatékos donti el, kinek adja)

.' — KONDER - A jatékos visszatesz 1 téglat az asztal kozepére
x — X -A jatékos kimarad a dobasbol

— Napocska — Micsoda szerencse! A jatékos elvehet 1 téglat kozéprdl és dobhat még
egyszer. Ha Ujra napot dob, vehet még 1 téglat, de mar nem dobhat Ujra.

Megijegyzés: Ha egy jatékosnak mar 7 tégldja van és,,NAPOT” dob, akkor elveszi a téglat,
és megnyeri a jatékot anélkil, hogy ujra dobna.

Amikor egy jatékos téglat szerez, régton lerakja a tablajara, hogy kdvethetd legyen, hogy all
a hazépités.

A jaték vége:
Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek els6ként 6sszegydilik 8 tégldja — elkésziil a hazacskaja.

Dino jatéka, Design: Edouard Manceau
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