Djeco Eduludo — Detecto ﬂ Cikkszam: DJ08279

DJECO

Ajanlott életkor: 4-6 éves korig
Jatékosok szama: 1 jatékos részére
A jaték tartalma: 1 jatéktabla mozgathatd ,ablakokka

IM

, 18 nagyitd kartya

770 1

Vizualis megkiilonboztetést és kovetkeztetést fejleszt6 megfigyelGjaték

A jaték célja: Megtalalni a nagyitdn [athatd kritériumoknak megfelel§ karaktert

El6késziiletek: XXX
o A jatékos maga elé teszi a tablat dgy, hogy minden allat lathaté Eiﬂiéiﬂiﬁiéi
legyen pPY¥TTHY

e Atabla mellé kerlilnek a nagyité kartyak is pakliban, a , kritérium” Ei &3 E Ei B! X
oldallal felfelé (hatoldalukon az allatok) . .

A jaték menete: @

e A jatékos kézbe vesz egy nagyitot és megnevezi az 1.
kritériumot, pl.: , kék pdlé”. (Tehat egy olyan allatot keres, amelyik
kék poldot visel.) Ezutdn sorban egymas utan rejti el az
ablakocskakkal azokat az allatokat, amelyeken nem kék péld van.

o Kovetkez6nek megnevezi a 2. kritériumot, pl.: ,piros szemiveg”, majd elrejti az
Osszes allatkat, amelyik mas szinli szemiveget hord vagy egyaltaldan nem visel
szemuveget. »

e Végiil megnevezi a 3. kritériumot is, pl.: ,sarga sapka”, és elrejti az O
0sszes nem sarga sapkat visel§ allatot.

* Most mar csak 1 dllat maradt a tablan: g

megforditjuk a nagyitét, és ha az ott ¥ BIEEEE —— mgy oon
lathato dllat megegyezik a tablan i o

lévével, akkor helyesen oldottuk meg - o

a feladatot! B B B B B9 . x

Megjegyzés: egyes nagyitokon athuzott dbra talalhaté (pl.: kék sapka athuzva), ami azt
jelenti, hogy az adott allat nem hord kék sapkat.
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Design: Patricia Geis
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