Djeco tarsasjaték — KELBAZAR % | Cikkszam: DJ08422
DJECO

Ajanlott életkor: 7-99 év | Jatékosok szama: 3-6 f6

A jaték tartalma: 23 faelem, 1 zsindr, 252 kartyalap, 50 gy6zelmi zseton

A jaték célja: Alkosd meg a képen latottakat a kiilonb6z6 faelemek és a zsindr segitségével — hogy a
tobbiek kitalalhassdk a feladvanyt!

El6készilletek: A faelemeket és a zsinort az ‘ - [ ‘ . -

asztal kézepére helyezziik. Megkeverjiik a e e = .

kartyakat és pakliba rendezve magunk elé (% — _
WP

tesszik képpel lefelé. et —

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, majd drajaras szerint kovetkeznek sorra a
jatékosok. A soron Iévé jatékos

haz egy lapot, amit titokban B

megnéz, majd bejelenti a 6% Q
tobbieknek, hogy melyik

kategdriaba tartozik a kartya - élelmiszer  targy sport jaték

Ezutan az aktiv jatékos a faelemek és a zsinér ® (G
segitségével megprébalja megalkotni a kartyan lathaté . =
tdrgyat, allatot... vagy sportot, amelyet a % J
tobbieknek ki kell taldlni. Példaul: L '

|u

Az aktiv jatékos annyi idG6t tolthet az ,alkotdssal”, amennyire csak sziiksége van, a tobbiek nem
szélhatnak bele a folyamatba. Mikor elkészil, szol és kezd6dhet a taldlgatas: minden jatékos 2
javaslatot tehet.

2 lehetGség van: -> Ha az egyik jatékos kitalalja a feladvanyt — 6 és az aktiv
jatékos is kap 1-1 gy6zelmi zsetont.

Z ' -> Ha senki sem taldlja ki a feladvanyt, senki nem kap zsetont,
a kartyat félretesszik.

Ezutdn a faelemeket és a zsindrt visszarakjuk az asztal kdzepére, fliggetlendil attdl, hogy a kor sikeres
volt-e vagy sem. A kovetkez6 jatékos keril sorra, huz egy kartyat, megnézi... és megprobalja elérni,
hogy a tobbiek kitalaljak, mi lehet a kartyan.

A jaték vége: A jatékot az a jatékos nyeri, aki els6ként gy(jt 6ssze 7 gy6zelmi pontot. Dontetlen esetén
tovabb jatsszuk, mig el nem dél a jatszma. Megbeszélés szerint a jaték 6 vagy 8 zsetonig is jatszhato.

Az aktiv jatékos nem beszélhet, nem mutogathat /=~ %

Variaciok: Q/

e PARHUZAMOS JATEK: Az Osszes jatékos egyszerre huz lapot, mindenki megalkotja a sajét
feladatat, majd megproébalja kitalalni a tobbiekét. A szabaly és a pontozas ugyanaz.

e HALADO JATEK: A jatékot az eredeti szabdly szerint jatsszak, am az aktiv jatékos nem &rulja el a
kategoriat. Ha egy jatékos kitalalja a feladvanyt, akkor 6 és az aktiv jatékos is 2-2 gy&zelmi zsetont
kapnak.
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Ajanlott életkor: 7-99 év | Jatékosok szama: 3-6 f6
A jaték tartalma: 23 faelem, 1 zsinér, 252 kartyalap, 50 gy6zelmi zseton

A jaték célja: Alkosd meg a képen latottakat a kiilonb6z6 faelemek és a zsindr segitségével — hogy a
tobbiek kitalalhassak a feladvanyt!

El6késziiletek: A faelemeket és a zsinért az ‘ - . ‘ . @
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kartyakat és pakliba rendezve magunk elé (% — _
W2

tesszuk képpel lefelé. e S —

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, majd dérajaras szerint kbvetkeznek sorra a
jatékosok. A soron Iévé jatékos

haz egy lapot, amit titokban 3

megnéz, majd bejelenti a % @
tobbieknek, hogy melyik

kategoridba tartozik a kdrtya - élelmiszer  targy sport jaték

Ezutan az aktiv jatékos a faelemek és a zsinér ® (@
segitségével megprébalja megalkotni a kartyan lathaté . = &
targyat, dllatot... vagy sportot, amelyet a g ‘*i
tobbieknek ki kell taldlni. Példaul: L '
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Az aktiv jatékos annyi id6t tolthet az ,alkotassal”, amennyire csak sziiksége van, a tobbiek nem
szélhatnak bele a folyamatba. Mikor elkészil, sz6l és kezd&dhet a taldlgatds: minden jatékos 2
javaslatot tehet.

2 lehetGség van: -> Ha az egyik jatékos kitaldlja a feladvanyt — 6 és az aktiv
jatékos is kap 1-1 gy6zelmi zsetont.

! ' - Ha senki sem taldlja ki a feladvanyt, senki nem kap zsetont,
a kartyat félretesszlk.

Ezutdn a faelemeket és a zsindrt visszarakjuk az asztal kozepére, fliggetlendl attdl, hogy a kor sikeres
volt-e vagy sem. A kovetkezd jatékos keril sorra, huz egy kartyat, megnézi... és megprobalja elérni,
hogy a tébbiek kitalaljak, mi lehet a kartyan.

A jaték vége: A jatékot az a jatékos nyeri, aki els6ként gy(ijt 6ssze 7 gy6zelmi pontot. Dontetlen esetén
tovabb jatsszuk, mig el nem dél a jatszma. Megbeszélés szerint a jaték 6 vagy 8 zsetonig is jatszhatd.

Az aktiv jatékos nem beszélhet, nem mutogathat /=~ {Q%

Variaciok: ~F/

e PARHUZAMOS JATEK: Az dsszes jatékos egyszerre hiz lapot, mindenki megalkotja a sajat
feladatat, majd megprdébadlja kitalalni a tobbiekét. A szabaly és a pontozas ugyanaz.

e HALADO JATEK: A jatékot az eredeti szabaly szerint jatsszak, am az aktiv jatékos nem arulja el a
kategoriat. Ha egy jatékos kitalalja a feladvanyt, akkor 6 és az aktiv jatékos is 2-2 gyézelmi zsetont
kapnak.

Florence és Roberto Fraga jatéka, Design: Kiko



