Djeco kartyajaték - Sugar Cake ﬂ Cikkszam: DJO0836
DJECO

Ajanlott életkor: 4-99 év | Jatékosok szama: 2-4 f6
A jaték tartalma: 1 dobdkocka, 37 kartyalap, 1 tortatartd
A jaték célja: GyUjtsd 6ssze a lehet6 legtobb hozzavaldt, hogy megnyerhesd a siitiversenyt!

El6késziiletek: Az asztal kozepére tesszik képpel felfelé azt a 3 kartyat (eper, liszt, vaj), amelynek a
bal felsé sarkaban torta lathatd. Ezutan Osszekeverjik a maradék kartyakat (hozzavaldk + egerek +
halszalkak) és pakliba rendezve képpel lefelé szintén az asztalra helyezzik. A tortatartét a masik
oldalra tessziik.

A jaték menete: A cukrdszok az dramutatd jardsanak

megfelelGen jatszanak egymas utan. Az elsé jatékos

dob a 3 kockaval. &

e Amennyiben legaldabb 1 olyan 6sszetevét dobott a jatékos, amelyik az asztalon van, elveheti és a
tortatartoba teheti azokat. Ezutan valaszthat:

- ,Az dvatossdg a siker egyik titkos ésszetevdje”: a jatékos ugy dont, hogy megdll: a tortatartéban
Iévé kartyakat maga elé veszi és a kovetkezs jatékos jon. Vagy,

- ,Aki mer, az nyer”: a jatékos ugy dont, hogy folytatja a kort. A paklibdl kiegésziti az asztalon Iévé

kartyakat 3-ra, és dob a 3 kockaval. Abban az esetben, ha nem sikeril a dobas, véget ér a kore és
egy kartyat sem vehet el a tartobdl. A tartoban Iévé kartyd(ka)t eldobjuk és kovetkezd jatékos jon.

e Ha nem sikeril olyan hozzavalét dobni, amilyen az asztalon lévé kartyak valamelyikén lathaté
véget ér a jatékos kore.

Egy dobassal akar tobb kartyat is felvehetiink: \/‘
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Ha példaul a dobdkockan ,eper” lathato, akkor az asztalon {‘ g 9
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lathato 6sszes epret berakhatjuk a tartéba.

Halcsontvaz a tortaban?? Itt valami biizlik!

Ha egy jatékos csontvazat hiz, azonnal véget ér a kore. A kartyat el kell dobni és masikat
kell hdzni majd a hidanyzé kartya helyére.

A kovetkezé jatékos jon.

Megjegyzés: ha a tartoban voltak mar hozzavaldk, azokat vissza kell tenni a pakli aljara.

Egér a konyhaban? Csak semmi panik!
?":‘ Ha egy jatékos egeret huz, eggyel kevesebb kockdval dobhat. ElGszor az egérkartyat el
o kell dobni, és Uj kartyat kell huzni a hidanyzé hozzavald helyére.
% Ezutdn a jatékos csak két kocka dobdsaval folytatja a jatékot.
Az egér kartyak 6sszeadddnak: ha egy jatékos pl. egy korén belil kihtizza a 3 egeret, nem marad egy
dobdsa sem, igy véget ér a kore.

Megjegyzés: Ha egy jatékos halcsontvazat huz egy egér utan, csak a halas kartya lesz ra érvényes:
rogton véget ér a kore. A kovetkezs jatékos viszont eggyel kevesebbet dobhat az egér miatt!

Idével a jatékosok megtapasztaljdk, hogy érdemes kockdztatni. Minél tobb hozzdvalo van mdr a
tartoban, anndl tobb lehet a veszteség — ugyanakkor a lehetséges jutalom megérheti a kockdzatot.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, mikor nincs mar elegendé kartya ahhoz, hogy 3-ra egészitsik az
asztalon lévé OsszetevGket. A jatékosok megszamoljak kartyaikat: aki a legtobb kartyat gydijtotte,
megnyeri a torta kartyat.

Marine Faraguna jatéka, Design: Benjamin Chaud
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