Djeco kockajaték — S.0.S Mission ﬂ Cikkszam: DJ0O0831
DJECO

Ajanlott életkor: 5-99 év | Jatékosok szama: 2-4 f6
A jaték tartalma: 56 kartya (jutalom-, tlizolto-, tliz- és éllatkartya), 5 dobdkocka
A jaték célja: Kimenteni az allatokat vagy eloltani a tiizet az éllatklinikan (a legtobb pont gydjtése).

El6késziiletek: Minden jatékos kap egy tlizoltd
figura kartyat. 4 jutalomkartyat az asztal
kozepére teritiink képpel felfelé, a maradékot
pakliba rendezve mellé rakjuk.

Megkeverjiik a 18 tlizkartyat, az asztalra rakjuk
képpel lefelé a paklit, majd felcsapunk 6 kartyat
sorban egymas mellé a jutalomkartyak ala.

Ugyanigy jarunk el a 18 allatkartyaval is, és a
tlzkartyak alatt helyezziik el 6ket.

A jaték menete: A jatékosok sorra kovetkeznek egymds utan az érajarassal megegyezé irdnyban.
Kivalasztanak egy kezdGjatékost, aki dob az 5 kockaval.

A kockakon lathaté szimbolumok vagy szamok segitségével tudunk allatokat menteni és tlzet oltani.
A soron |évé jatékos a dobas alapjan megnézi, melyik kartydra, melyik kocka(ka)t teheti. Ha tobb
lehet@sége van, akkor vélasztania kell. Pl. 1 védor vizet dobott, melyet tehet az 1 pontot éré tlizoltds
kartyara, vagy a 3 pontot érg unikornisos kartyara. Az 1 pontos kartya biztos pont, de az unikornissal
kockaztat: vajon tud-e még 3-ast és harangot is dobni ebben a kérben? Ha igen, 6vé lesz a kartya és a
3 pont, de ha nem, akkor az a dobas elveszett.

Dobj ujra, ahanyszor csak akarsz, egészen addig, amig minden dobas utan legaldbb 1 kockat le tudsz
helyezni. Ha nem tudsz letenni dobdkockat, véget ér a kordd és a kdvetkezd jatékos jon. A befejezett
kartydkat elveheted, am ahol nem gy(ilt ki az 6sszes sziikséges kocka, azokat nem.

Ha a kockan &2 lathatod, ebben a kdrben az adott kocka
nem hasznalhatd.

A kovetkez§ jatékos dobasa el6tt a paklibdl potolni kell az
elnyert kartydkat.

Jutalomkartyak:

A jutalom kartyakat a mar
megszerzett allatkartyak bevaltasaval lehet megkapni.

K Példaul: a jutalomkartya elnyeréséhez elGszor egy panda és
egy kutya kartya megszerzésére van sziikség.

e Minden jatékos maximum 1 jutalomkdrtyat szerezhet kérénként.

e Minden allatkartya csak egyszer hasznalhatd fel jutalom kartya bevaltasahoz.

e A bevdltott jutalomkartyat ra kell tenni a bevaltasahoz sziikséges allatkartya(k)ra.
e Ezutdn a jutalomkartyat is potolni kell, az asztalon mindig 4-nek kell lenni beldle.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, mikor minden allatot megmentettek a jatékosok, vagy eloltottdk
atlizet — a 2 kartyasor kozll az egyik Ures. A jatékosok Gsszeszamoljak a sajat kartyaikon talalhato
pontokat. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb pontot gydjtotte.
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Djeco kockajaték — S.0.S Mission ﬂ Cikkszam: DJ0O0831
DJECO

Ajanlott életkor: 5-99 év | Jatékosok szama: 2-4 f6
A jaték tartalma: 56 kartya (jutalom-, t(izolté-, tliz- és dllatkartya), 5 dobdkocka
A jaték célja: Kimenteni az allatokat vagy eloltani a tuzet az éllatklinikan (a legtobb pont gydjtése).

El6késziiletek: Minden jatékos kap egy tlzolté
figura kartyat. 4 jutalomkartyat az asztal
kozepére teritlink képpel felfelé, a maradékot
pakliba rendezve mellé rakjuk.

Megkeverjik a 18 tlizkartyat, az asztalra rakjuk
képpel lefelé a paklit, majd felcsapunk 6 kartyat
sorban egymas mellé a jutalomkartyak ala.

Ugyanigy jarunk el a 18 allatkartyaval is, és a
tlizkartyak alatt helyezziik el 6ket.

A jaték menete: A jatékosok sorra kovetkeznek egymas utan az drajarassal megegyez§ iranyban.
Kivalasztanak egy kezdGjatékost, aki dob az 5 kockaval.

A kockakon lathaté szimbdlumok vagy szamok segitségével tudunk allatokat menteni és tuzet oltani.
A soron lévé jatékos a dobds alapjan megnézi, melyik kartyara, melyik kocka(ka)t teheti. Ha t6bb
lehet&sége van, akkor valasztania kell. Pl. 1 vodor vizet dobott, melyet tehet az 1 pontot éré tlzoltds
kartyara, vagy a 3 pontot érg unikornisos kartyara. Az 1 pontos kartya biztos pont, de az unikornissal
kockaztat: vajon tud-e még 3-ast és harangot is dobni ebben a kérben? Ha igen, 6vé lesz a kartya és a
3 pont, de ha nem, akkor az a dobds elveszett.

Dobj ujra, ahanyszor csak akarsz, egészen addig, amig minden dobas utan legaldbb 1 kockat le tudsz
helyezni. Ha nem tudsz letenni dobdkockat, véget ér a korod és a kdvetkez6 jatékos jon. A befejezett
kartyakat elveheted, dm ahol nem gy(ilt ki az 6sszes szlikséges kocka, azokat nem.

Ha a kockan & lathato, ebben a kdrben az adott kocka
nem hasznalhato.

A kovetkez6 jatékos dobasa el6tt a paklibdl potolni kell az
elnyert kartyakat.

Jutalomkartyak:

A jutalom kartyakat a mar
megszerzett allatkartyak bevaltasaval lehet megkapni.

KN Példaul: a jutalomkartya elnyeréséhez el6szor egy panda és
egy kutya kartya megszerzésére van szikség.

e Minden jatékos maximum 1 jutalomkartyat szerezhet kérénként.

e Minden allatkartya csak egyszer hasznalhatd fel jutalom kartya bevaltasahoz.

e A bevaltott jutalomkartyat ra kell tenni a bevaltasahoz sziikséges allatkartya(k)ra.
e Ezutdn a jutalomkartyat is potolni kell, az asztalon mindig 4-nek kell lenni beldle.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, mikor minden allatot megmentettek a jatékosok, vagy eloltottak
a tlzet — a 2 kartyasor kozil az egyik lres. A jatékosok osszeszamoljak a sajat kartyaikon talalhaté
pontokat. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtébb pontot gy(jtotte.
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