
Djeco kártyajáték – Aquarush                           Cikkszám: DJ05074   
 

A KOCKÁZTATÁS ÉS A VÍZISPORTOK KÁRTYAJÁTÉKA 
 

Ajánlott életkor: 6-99 évig | Játékosok száma: 2-4 játékos részére 

A játék tartalma: 54 kártya (5 sportág – 10 kártya sportáganként és 4 zászló kártya) 

A játék célja: A játék 3 menetből áll. A 3. menet végére gyűjts össze annyi vízisport kártyát, 

amennyit csak tudsz, hogy Te lehess a legjobb hullámlovas! 
 

Előkészületek: A kártyákat összekeverjük és képpel lefelé fordított pakliban az asztalra 

helyezzük. 
 

A játék menete: Az a játékos kezdi a játékot, aki a legrégebben volt (vagy nem volt még) 

tengernél. 

A soron lévő játékos a következő akció(ka)t hajtja végre: 

• HÚZ EGY LAPOT a pakliból, amit letesz az asztal közepére. Abban az esetben, ha van már az 

asztalon ehhez a sportághoz tartozó kártya, akkor az új lapot ráhelyezi a már ott lévőre 

(lásd a képen).  

• FELVEHETI egy választott sportág asztalon lévő összes kártyáját (nem feltétlen azt, amit 

húzott). 

Ezután a tőle balra ülő játékos következik. 
 

A példán látható, hogy a játékos a 

pirossal keretezett SUP kártyát húzta, 

amit ráhelyez a már ott lévőre, így már 

2 SUP kártya van az asztalon → 

A játékosnak 3 lehetősége van: 

• felveszi a 2 SUP kártyát VAGY 

• felveszi a 3 KAJAK kártyát VAGY 

• nem vesz fel kártyát, mert azt reméli, hogy mikor újra rá kerül a sor, több kártya lesz a 2 

sportág kupacába. Ezzel kockáztat is egyben, hisz lehet, hogy másik játékos felveszi és 

kevesebb kártya lesz. 
 

A felvett sportág kártyákat a játékos maga előtt gyűjti pakliban. 
 

FONTOS!: Játékmenetenként a játékosok minden sportágból maximum egyszer vehetnek fel 

kártyát! (pl.: ha az imént említett játékos a 2 SUP kártyát választja, akkor ugyanabban a 

menetben több SUP kártyát már nem vehet fel.) 
 

Ha egy játékos „zászló” kártyát húz, képpel felfelé kiteszi az asztalra. 
 

Meddig tart 1 menet? Akkor van vége 1 menetnek, ha annyi „zászló” van felfordítva az asztalon, 

ahány játékos vesz részt a játékban. Ezután mindenki megszámolja, hány kártyát gyűjtött és 

felírják egy papírra. A kártyákat beadják, újra megkeverik és egy újabb menet kezdődik. 
 

A játék vége: A játék 3 menetből áll, a játékot az a játékos nyeri, aki a 3. menet végére (összesen) 

a legtöbb kártyát gyűjtötte. Döntetlen esetén még egy menetet játszhatunk. 

Tobia Botta játéka 
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