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DJECO

Djeco Eduludo — Obs Funny

Ajanlott életkor: 3-6 éves korig
Jatékosok szama: 1 jatékos részére
A jaték tartalma: 6 illusztralt jatéktabla

Egy elsé interaktiv bongészé jaték kicsiknek képek felfedezéséhez,
azonossagok-kiilonbségek megfigyeléséhez.

A jaték célja: A jatéktabla tetején megadott elemeket megtalalni a képen
El6késziiletek: Kivalasztjuk az egyik jatéktablat és a jatékos elé helyezzik. A jatékos

el6szor megfigyeli és sorban megnevezi a tabla tetején lathaté elemeket. Pl.:
gombak, repllé szitakotd, alma, siti és kalap.
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Taldld meg az Osszes figurat, élvezd az
allatok bujoécskas kalandjat! . )

Design: Julian Charlton
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