Djeco kartyajaték: Varazslo iskola - Magic School  Cikkszam: DJ05144

Ajanlott életkor: 7-99 éveseknek ﬂ
Jatékosok szama: 1-6 jatékos -
A jaték tartalma: 32 kartyalap: - 16 magikus targy

- 16 varazslokarakter
legalabb 10 magikus kildetés teljesitése.

DJECO

A jaték célja:

A fiatal varazslé tanoncok arrél almodnak, hogy Nagy Varazslok lesznek.
Ahhoz, hogy elérjék a céljukat, legaldbb 10 kildetést jol kell végrehajtaniuk.
Ahhoz, hogy sikeriljon a kildetés egyitt kell mékodniik.

Akkor teljestl egy kildetés, ha a tulajdonoshoz (varazslékarakterhez) keril a
hozzatartozé magikus targy. Ekkor a két lap egylitt part alkot.

El6késziiletek: Egyik jatékos keverje 0ssze a kartyakat, és tegye képpel lefelé
pakliban az asztalra.

A jaték menete: A jaték soran a jatékosok kartydkat huznak, és képpel lefelé
egymas mellé helyezik az asztalon ugy, hogy négy kartyabdl allé sorokban
egymas mellé rakjak a lapokat. Végul 4x4 kartyabdl allé négyszoget hoznak
létre.

A jaték szabalya: A legfiatalabb jatékos kezd, majd a jaték az dramutatd
jarasaval megegyez6 iranyban folytatodik. Az elsé jatékos hiuz egy kartyat a
paklibdl, azt megmutatja a tobbieknek, majd képpel lefelé forditva az
asztalra teszi.

A masodik jatékos Uj kartyat huz, és megmutatja az 6sszes jatékosnak:

- Ha ezt a kartyadt a kordabban az asztalon elhelyezett kartyahoz lehet
parositani, akkor képpel felfelé rateszi a parjara. Ekkor egy par jon létre, és
tobb lapot nem lehet mar ratenni a tetejére.

- Ha ezt a kartyat nem lehet az asztalon elhelyezetthez parositani, a jatékos
képpel lefelé forditva leteszi az asztalra a mar lent I1évé kartya mellé.

A kovetkezs laphuzasnal, amikor mar tobb lap is van leforditva az asztalon,
ha ugy gondolja a jatékos, hogy part tud Iétrehozni, rateheti az Uj lapot.
A jatékosok egymds utan huznak, amig a kartyak el nem fogynak a paklibdl.

Megjegyzés: A jatékosok megbeszélhetik egymassal, hogy hova helyezzék a
kartyat, de a végs6 dontést az jatékos hozza meg, aki a kartyat huzta.
A mar letett kdrtydkat nem lehet athelyezni.

A jaték vége: A jaték akkor fejez6dik be, amikor az 6sszes kartya az asztalon
van a 4x4 lapos négyszogben, és minden kartya tetején rajta van a masodik
lap.

Ezutan a jatékosok megvizsgaljak a 16 létrehozott part. Ha a magikus targy
és a varazsldkarakter Osszetartozik, a kildetés teljesilt.

A mar kialakult parok

Nyitott parok:
- vagy a magikus targy,
- vagy a karakter hianyzik

Ures helyek az utolsé két lap
szamara

Eredmény tablazat:
- 15-16 kildetés: Kivalo! Nagy Varazslok vagytok. A Merlin Rend a tiétek.
- 10-14 kiildetés: Sikerult! Nagy Vardzslova lettetek.
- 7 -9 kildetés: Majdnem sikeriilt! Probaljatok ujra!
- 0- 6 kildetés: Sajnos most nem sikeriilt,
de az igazi varazslé tanoncok soha nem adjak fel!

Jonathan Favre-Godal jdtéka



