Djeco kartyajaték: HOS VAROS - Hero Town ﬂ Cikkszam: DJ05143

DJECO

Ajanlott életkor: 7-99 éveseknek
Jatékosok szama: 2-4 jatékos
A jaték tartalma: 24 "Kellék" kartya, 12 "Super-Villain" (szuper-gonosz) kartya,
6 "Super-Hero" (szuper-hgs) kartya, 6 kétoldalas felhékarcold lap
A jaték célja: A ,Super-Villain”-ok legy6zése miel6tt a felhGkarcold megsemmisiil.

El6késziiletek: Allitsuk 6ssze a felhSkarcold puzzlét az asztal egyik oldalan, a
felh6karcold sértetlen oldaldval felfelé. Teritsik ki a 6 Super-Hero lapot képpel
felfelé a jatéktér kozepén. Keverjik O6ssze a Super-Villain kartyakat és rakjuk
pakliban, képpel lefelé forditva a Super-Heroes kartyak mellé.

o ens

A , Kellék” kartyak kiosztasa a jatékosok kozott:
o 2 jatékos esetén: 12 kartya jatékosonként 3x4 téglalapba rendezve
e 3 jatékos esetén: 8 kartya jatékosonként 2x4 téglalapba rendezve
e 4 jatékos esetén: 6 kartya jatékosonként 2x3 téglalapba rendezve

A jaték elve: A jatékosok egyitt szallnak szembe a Super-Villainokkal. Minden
Super-Villain-t 1 vagy 2 Super-Hero le tud gydzni.

A jatékosok meghivjak a szuperhdsoket segitségll, hogy legy6zzék a Super-Villain-
okat. Ehhez a jaték forduldiban meg kell talalniuk a szuperhGsék szamara sziikséges
Kellékeket.

Hogyan kell jatszani:

A kor elején, 2 Super-Villain kartyat képpel felfelé az asztalra kell forditani.

A jatékosok ezutan felforditanak Kellék kartyakat, hogy megkiséreljék megtalalni a
szlikséges szuperh&sok meghivasahoz sziikséges eszkozoket.

- 2 jatékos esetén: minden jatékos 2 Kellék kartyat fordit fel

- 3 jatékos esetén: a kezd§ jatékos 2 kiegészitd kartyat fordit, a tobbiek 1-et;

- 4 jatékos esetén: minden jatékos 2 kiegészit6 kartyat fordit;

A jaték ebben a szakaszaban a jatékosok megbeszélhetik egymassal, hogy melyik
kartyat (kartyakat) fogjak felforditani.

Megjegyzés 1: Néhany Super-Villain-t 2 szuperhds is le tud gy&zni. Nem kell
mindkett6t megidézni, az egyik is elég a Super-Villain legy6zéséhez.

Miutan az 6sszes kartya megjelent, a jatékosok mindegyike megvizsgalja, hogy mely
Super-Hero-kat tudjak meghivni a feltart kiegészitGkkel, és hogy ezek a szuperhsok
legy6zhetik-e a tdmadd Super-Villain-okat.

A Super-Hero meghivasahoz a jatékosok eldobjak a megfelel6 Kellék kartyakat.
Nem lehet harcba hivni olyan Super-Hero-t, aki nem sziikséges a Super-Villain elleni
kiizdelemhez.

- Ha egy Super-Villain vereséget szenved: a Super-Villain kartyajat és a felhasznalt
Kellék kartyakat félreteszik. Kikertilnek a jatékbal.

- Ha egy Super-Villain veretlen marad: ez a kartya a helyén marad, a fel nem hasznalt
Kellékkartyak az asztalon felfelé forditva maradnak, és a felhGkarcold egy darabja
atfordul, hogy felfedje a "pokoli tliz" oldalat.

Ezutdn elkezdiink egy Uj kort: 2 Uj Super-Villain jelenik meg a paklibél, az el6z6
jatékos bal oldalan Iévé jatékos lesz a kér kezd6 jatékosa.

Megjegyzés 2: El6fordulhat, hogy tobb mint két Super-Villain harcol minden
forduléban. A jatékosok haszndlhatjdk a felforditott Kellékkartyakat, valamint
azokat, amelyek mar Iathatova valtak.

Bonusz: Egy féle Super-Villain két kartyaval tamadhat. Amint egy Super-Villain-t
mindkétszer legy6ztek, a jatékosok szuperhatalmat szereznek, és mindegyikiik
megfordithat egy Kellékkartyajat a még leforditottak koziil.

A jaték vége: A jaték 6 forduld utan fejezédik be, amikor az 6sszes Super-Villain

bemutatasra kerilt.

- Ha a felhékarcolé nem langol teljesen Bravo, a jatékosok nyertek! A Super-
Villains tamadast megallitottak, és a Super-Hero-k gy6zelme megmentette a
varost.

- Masrészrél, ha az egész felhGkarcold langol, vagy ha a jaték végén 3 Super-Villain
marad felforditva a jatékosok elveszitették a jatékot! A Super-Villain tdmadas tul
erds volt, és a varost evakualni kell!

Vincent BONNARD jatéka



