Djeco kartyajaték: MOTAMO v o Cikkszam: DJ05095

[DJECO)|
Ajanlott életkor: 7-99 év
Jatékosok szama: 4, 6 vagy 8 jatékos, két fGs csapatokban
A jaték tatalma: 40 db, 6 képet dbrazold kartya

A jaték célja: Képenként egy sz6 megadasaval elérni, hogy a csapattarsunk
kitalalja, melyik 6 kép lathato a kartyan.

El6késziiletek: A jatékosok a megkevert kartydkat egy pakliban, lefelé forditva
az asztal kozepére helyezik!

A jatékosok két fG6s csapatokat alkotnak, majd a csapattagok egymassal
szemben helyet foglalnak. Minden csapatbdl egy jatékos huz egy kartyat,
melyet a csapattarsanak nem mutathat meg.

Jaték menete:

A jatékosok oOsszeadjak a csapattagok életkorat. A
ylegfiatalabb” csapat kezd, majd a kor az éramutatd
jarasaval megegyez6 irdnyba halad tovabb.

A kartyat tarto jatékos a sajat korében megprdbalja elérni,
hogy a csapattarsa kitaldlja, melyik 6 kép lathatd a
kartyan. Ehhez képenként csak egyetlen sz6t mondhat.

A bal fels6 sarokban talalhatd, elsé képpel kell kezdenie —»

e Ha a csapattdrs kimondta a helyes szot, kovetkezhet a 2. kép, majd igy
tovabb, egészen a hatodikig. Ha a csapattars mind a 6 képet kitalalta, a
csapat elnyeri a kartydt, majd huznak egy Uj kartydt, és a szerepek
megcserélésével folytatjak a jatékot.

e Ha a kérdés vagy a valasz hibas a kérdez6 jatékos a kartyat képpel lefelé
maga elé teszi a kovetkezd korig, és a kdvetkezd csapat huz egy lapot.

Megjegyzés 1: A kartya elnyeréséhez a 6 szét megfelel6 sorrendben, hiba

nélkil kell kimondani és kitalalni. Rontds utdn, amikor az adott csapat Ujra
sorra keril, az el6z6 korben félbehagyott kartyat kell el6rél kezdenie.

Megjegyzés 2: A valaszok helyességét egy ellenfél ellenérzi.

A jaték vége: Az a csapat, amelyik 5 kartyat szerez, megnyeri a jatékot.

Alkotd: Babayaga

Djeco kartyajaték: MOTAMO J? ™ Cikkszam: DJ05095
[DJECO)|

Ajanlott életkor: 7-99 év

Jatékosok szama: 4, 6 vagy 8 jatékos, két f6s csapatokban

A jaték tatalma: 40 db, 6 képet abrazolo kartya

A jaték célja: Képenként egy sz6 megaddasaval elérni, hogy a csapattarsunk
kitalalja, melyik 6 kép lathato a kartydn.

El6késziiletek: A jatékosok a megkevert kartydkat egy pakliban, lefelé forditva
az asztal kozepére helyezik!

A jatékosok két fG6s csapatokat alkotnak, majd a csapattagok egymassal
szemben helyet foglalnak. Minden csapatbdl egy jatékos huz egy kartyat,
melyet a csapattarsanak nem mutathat meg.

Jaték menete:

A jatékosok Osszeadjak a csapattagok életkorat. A
ylegfiatalabb” csapat kezd, majd a kor az déramutatd
jarasaval megegyez6 irdnyba halad tovabb.

A kartyat tarto jatékos a sajat korében megprobalja elérni,
hogy a csapattdrsa kitaldlja, melyik 6 kép lathaté a
kartyan. Ehhez képenként csak egyetlen szé6t mondhat.

A bal fels6 sarokban talalhatd, elsé képpel kell kezdenie —»

e Ha a csapattdrs kimondta a helyes szot, kovetkezhet a 2. kép, majd igy
tovabb, egészen a hatodikig. Ha a csapattars mind a 6 képet kitaldlta, a
csapat elnyeri a kartydt, majd huznak egy Uj kartydt, és a szerepek
megcserélésével folytatjak a jatékot.

e Ha a kérdés vagy a valasz hibas a kérdez6 jatékos a kartyat képpel lefelé
maga elé teszi a kdvetkezd korig, és a kdvetkezé csapat huz egy lapot.

Megjegyzés 1: A kdartya elnyeréséhez a 6 szét megfelel6 sorrendben, hiba

nélkil kell kimondani és kitalalni. Rontds utan, amikor az adott csapat Ujra
sorra kerll, az el6z6 korben félbehagyott kartyat kell el6rél kezdenie.

Megjegyzés 2: A valaszok helyességét egy ellenfél ellenérzi.

A jaték vége: Az a csapat, amelyik 5 kartyat szerez, megnyeri a jatékot.

Alkotd: Babayaga



