Djeco tarsasjaték: Snow snow DJECO Cikkszam: DJ08492

Négy kis barat szeretne atjutni a folyd tulpartjdra. Ez csak akkor sikerlilhet, ha lgyesen |épegetnek a
jégtablardl jégtabldra. De vigyazat, a jég sajnos olvaddban van!

5 3-10év

Tartalom: 1 alaplap (4 puzzle darabbdl 6sszeallitva),
12 jégtabla,
4 héember (3 részbdl all 6ssze),
1 dobdkocka (1,2,3,4,5, nap)

2 - 4 jatékos G 10 perc

Jaték célja:
A jatékosoknak egyittmikddve kell a 4 héembert atjuttatni a folyd tuloldalara, miel6tt a jég elolvad.

El6késziiletek:
Allitsdtok dssze az alaplapot és tegyétek az asztal kdzepére. Helyezzétek el a 12 jégtablat a folydn nekik
kijelolt 12 helyen. A 4 6sszedllitott hdembert tegyétek a folyd partra a szamukra kijelolt indulasi pontra.

Jaték menete:
A legfiatalabb jatékos kezd és az dramutatd jarasaval megegyez6 iranyban haladunk tovabb.
A kezdd jatékos dob a kockaval: 2, 3, 4, 5 vagy a napocska:

e 2,3, 4 vagyb5 esetében annyit 1ép el6re a jatékos az egyik hdemberrel amennyit dobott.
A héember nem teljes testével [ép el6re, hanem csak a részeivel |éplink, darabrél darabra. Minden részével
vald |épés 1 lépésnek szamit. (Tehat a dobdkockan 1 pont 1 résznek szamit, amit 1-gyel elmozdithatunk.)
A héember részek mozoghatnak el6re, oldalra, de atlésan soha.
- Ha az indulé oldalrdl |épsz egy jégtablara, akkor el6szor a fejével kell ellépned, majd a kozépsé részével,
végll az alsé részével.
- Ha egyik jégtablardl a masikra [épsz, ha mar a jégtablan voltal, akkor barmely részével mozdulhatsz el6re
- Ha egy jégtablardl a folyd tulsé partjara Iépnél ki, akkor pont ellentétes sorrendben kell kilépned, mint
ahogy elindultdl, tehat a felépités sorrendjében kell 1épned a héember részekkel. El6szor az alja, majd a
kdzepe, végll a feje kovetkezik.)

e NAP-ot mutat a kocka: a nap olvasztja a jégtablat. Ha feltlinik a napocska, akkor a jatékosoknak el
kell tavolitaniuk a folydrél egy jégtablat.

Fontos! Olyan jégtablat nem vehetsz el az alaplaprol, amin héember darabka all. Ha minden jégtabla foglalt,
akkor ebben az esetben nem toérténik semmi.

A jégtabldk aljan szimbdélumok taldlhatdéak (gomb, répa, kalap): ha a levett jégtablakbdl sikeril 6sszegydjteni
ezt a 3 szimbdlumot, akkor egy teljes héembert el6re Iéptethetsz. Ha ennek az akcidnak vége, akkor a
kovetkez6 jatékos jon.

A jaték vége:
A jatéknak akkor van vége, ha sikeriil az 6sszes héembert a folyd tuloldaldra atjuttatni. Ekkor meg is nyertiik

kozosen a jatékot. Gratulalunk!

Ha tul sok jégtablat veszitettlink a napocska miatt és a hdemberek nem tudnak 6sszeallni a tulparton, akkor
sajnos elveszitettiik a jatékot. Prébalkozzunk ujra, hatha ezuttal tobb szerencsével jarunk!

A jatékot tervezte: Danna Banki



