Djeco kartyajaték: CRIDANIMO - hangutanzds, gyorsasagi Cikkszam: DJ05109
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JECO
Ajanlott életkor: 6-99 éves korig
Jatékosok szama:  2-6 jatékos
A jaték tartalma: 42 kartyalap
A jaték célja: A leggyorsabban utanozni az allatok hangjait, és a legtobb kartyat gydjteni.

A jaték el6készitése: Keverjlik 6ssze a kartyakat és helyezziik 6ket képpel lefelé forditva az asztal kozepére
egy pakliba.

Jatékszabaly: A legfiatalabb jatékos kezd. Felforditja a felsé kartyat a paklibdl, és képpel felfelé az asztal
kdzepére teszi. Majd utanozza a kdrtyan lathatoé allat hangjat.

Kezd6dhet a jaték.
A kovetkez6 jatékos a felsé lapot felhlzza a paklibdl, és képpel felfelé az el6z6 tetejére helyezi:
e Ha ez a kartya paros szamu dllatot abrazol: az elsé jatékos, aki utanozza az allat hangjat megnyeri a
lapot, és képpel felfelé maga elé teszi.
e Ha ez a kartya paratlan szamu allatot dbrdzol: az els6 jatékos, aki utdnozza az el6z6 kartyan szereplé
allat hangjat, és képpel felfelé maga elé teszi.
e Ha egy jatékos téved, és rossz dllat hangjat utdnozza: elveszti az egyik kartyat, amelyet korabban
nyert (ha van), és a pakli aljara teszi.
A jatékosok az dramutatd jarasdval megegyezd irdnyban, egymas utdn forditjak fel az Uj kartydkat.

Nyertes: Ha elfogynak kartyak a paklibdl, az a jatékos, aki a legtobb kartyat gydjtotte megnyeri a jatékot.
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