
Djeco kártyajáték: Mini-MONSTER – memória és megfigyelés                             Cikkszám: DJ05124 
 

7 képzeletbeli család 4 tagját gyűjtsd össze társaidtól!  
Ha jól figyelsz, kikövetkeztetheted, hogy kinél van a hiányzó családtag. 
 

Ajánlott életkor:  4-7 éves korig 
Játékosok száma:  2-4 játékos 
A játék tartalma:  28 kártyalap (7 család). Minden családot színkód is jelöl a kártyák jobb és bal felső 

sarkán: fehér, sárga, piros, zöld, rózsaszín, narancssárga, kék. 
 

A játék célja:   Újraegyesíteni a lehető legtöbb családot. 
 

Játékszabály: Ebben a játékban minden család 4 szörnyből áll: anya, apa, egy kisfiú és egy kislány. Minden 
játékosnak 5 kártyát osztunk, a maradék lesz a húzópakli.  
A legfiatalabb játékos kezd, majd a többiek az óramutató járásával megegyezően következnek. 
A játékosok a kártyáikat családonként csoportosítják. Ha egy család minden tagja együtt van, lapjait 
felfordítva az asztalra teszik.  
Az első játékos tetszőlegesen választott játékosnak kérdést tesz fel, hogy vajon nála van-e egy adott család 
adott tagja (pl. „Nálad van a kék családból az anya?”) 
A kérdező játékosnak legalább egy kártyát birtokolnia kell a családból, amiről kérdez. Ha eltalálja, megkapja 
a kártyát, majd még egyszer kérdezhet egy másik játékostól, és így tovább. 
Ha nem kap kártyát, húz egyet a pakliból, és a következő játékos tehet fel kérdést az általa választott 
társának. 
 

A játék vége: A játék akkor ér véget, ha elfogytak a kártyák és a minden család újraegyesült. Az nyer, aki a 
legtöbb családot tudta egyesíteni. 
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