DJECO MAGUSKEPZO

Alaptanacsok kezd6 varazslék és magusok szamara

¥ Miel6tt k6zonség elé Iépnél, gyakorolj tiikor elott!
a www.djeco.com/magic/ oldalon angol és francia nyelv(i deméfilm segiti az elGadas elsajatitasat, de
sajat fantdziadra, leleményességedre is tamaszkodhatsz — a trikk megolddsat idegen nyelveken
tartalmazd boritékon egy aranyszin( csikot latsz. Ha a festéket lekaparod, egy kddot olvashatsz. Ha ezt
beirod a gyartd honlapjara a trikk megoldasa is bemutatdsra keril — kérj sziil6i segitséget, sajnos az
oldalon magyar nyelv{ instrukcié nem talalhatd.

¥ A torténet-kartyak segitségével az el6adas alatt kénnyen emlékezetedbe idézheted a
trilkkhoz tartozo sztorit.
A trikk megkezdése el6tt — ha szlikségét érzed — tedd az emlékeztet6 kdrtyakat magad elé az asztalra.

# Soha ne ismételj egy triikkot kétszer, barmennyire is kéri azt a k6z6nség!
A varazslés konyvecskét (amiben ezt a triikkot kaptad) jol rejtsd el a tobbi kényved kozé a
kényvespolcon, hogy kozonséged el6l a triikk rejtélye rejtve maradjon!

# Egy igazi magus SOHA nem fedi fel titkait!

¥ Emlékezz a triikkhéz sziikséges varazsigére:

Magicam terra fieri mundum fantasy... (Fantdzia féldjén vardzslatba é6it6zik a vildg)

Djeco Magic: Symbolo DJ09934

Magusfoldén a vardzsldk hihetetleniil Gigyesen bannak a karikakkal. Szinte senki sem érti, mi torténik...

Ajanlott életkor:  10-14 éves varazslotanoncok szamara
A doboz tartalma: 1 kotél, 3 karika

A triikk: a Magus egymas utan felmutatja a karikdkat a kozonségnek. Azt allitja, olyan kilonleges képességgel
rendelkezik, mely lehet6vé teszi szamara, hogy a kotélre felfizott karikakat kiszabaditsa anélkil, hogy a kotél végeit
elengedné...

A Miagus adja oda a kotelet a kézonség
egy kivalasztott tagjanak és kérje meg 6t,
hogy kosson egy csomot a kotél egyik
végére. Ezutan visszakéri kotelet, raflizi a
karikdkat. Az egyik néz6 tartsa ugy a
varazskellékeket, ahogyan az 1. dbra
mutatja.

Magusunk koncentral, néhdnyszor megtekeri a kotelet, és ime, a kezében vannak a karikak. S6t, a karikak egy lancca
Ossze is alltak!


http://www.djeco.com/magic/

A Titok:

Csak a kén karika preparalt, azaz nyithatd. A triikk el6adasa soran ez a karika kertiljon kézépre. A sorrend tehat:
arany karika, kék karika, zold karika.

A magus, miel6tt a kotél két végét rogzitené a kézonség egy segitbkész tagjdnak hiivelykujjai koriil, egy tgyes
mozdulattal kinyitja a kék karikat és egybecsusztatja a kdrom gydirdit. igy azok mar akkor 6sszekapaszkodnak, mikor a
kotél a segit6 kezére kerl.

Az aldbbiakban ismertetjik, milyen mozdulatokkal tegye fel a kotelet a magus a segéd kezére. A végeredménynek az
1. dbran lathatéhoz kell hasonlitania, a csomd a segit6 bal hiivelyujjahoz essen.

A Magus bal kezét az aldbbi mdédon (2. abra) a kotelet tartd nézd kezéhez érinti:

A magus bedugja egyik ujjat a néz6 hivelyujja mellé a kotélhez és megtekeri azt a segéd ujja koril (3. abra)

A karikakat a most keletkezett hurok (hiivelykujj) felé huzza (4. dbra) és még egy hurkot csinal a kétéllel a segéd ujja
koré. (5. abra)



5. abra

A magus kihlzza az ujjat a hurkokbdl és ezzel egy id6ben kihluzza a karikakat is. (6. dbra)

A varazslat kiszabaditotta mindharom karikat, s6t, a szemek lancca alltak 6ssze!



