DJECO MAGUSKEPzO

Alaptanacsok kezd6 varazslok és magusok szamara

¥ Miel6tt kozonség elé 1épnél, gyakorolj tiikor el6tt!
a www.djeco.com/magic/ oldalon angol és francia nyelvi{i deméfilm segiti az el6adas elsajatitasat,
de sajat fantdziddra, leleményességedre is tamaszkodhatsz — a trikk megolddsat idegen
nyelveken tartalmazé boritékon egy aranyszini csikot latsz. Ha a festéket lekaparod, egy kédot
olvashatsz. Ha ezt beirod a gyarté honlapjdra a trilkk megoldasa is bemutatdasra keril — kérj szUlGi
segitséget, sajnos az oldalon magyar nyelvd instrukcié nem talalhaté.

¥ A torténet-kartyak segitségével az el6adas alatt konnyen emlékezetedbe idézheted a
trilkkkhoz tartozo sztorit.
A triikk megkezdése elStt — ha szikségét itéled — tedd az emlékeztet6 kartydkat magad elé az
asztalra.

# Soha ne ismételj egy triikkot kétszer, barmennyire is kéri azt a kozénség!
A varazslés konyvecskét (amiben ezt a trikkot kaptad) jol rejtsd el a tdbbi konyved kozé a
konyvespolcon, hogy kozonséged eldl a triikk rejtélye rejtve maradjon!

¥ Egy igazi magus SOHA nem fedi fel titkait!

¥ Emlékezz a triikkhoz sziikséges varazsigére:

Magicam terra fieri mundum fantasy... (Fantdzia féldjén vardzslatba élItézik a vildg)

Djeco MAGIC: Dragonis DJ09928

A Mesebeli Kiralysagban boldogan éldegélt egy kirdlyldny — mignem szemet vetett rd egy
sarkany és elrabolta! Vajon lesz-e valaki, aki megmenti Ot?

A varazs triikkel probalkozhatnak: 8-12 éves varazslétanoncok
A varazsdoboz tartalma: 1 doboz, 2 takard, 3 kartyalap

A triikk megkezdése elGtt:

nyisd ki a dobozt, a doboz bal oldalara helyezd azt a kartyalapot, melyen a legy6z6tt sarkanyt
latod, a jobb oldali részbe azt a kartyat tedd, melyen a lovag latszik. (Iasd: az idegen nyelvi
szabaly 1. képe)

Aztdn a kartyakra tedd ra a takaré részeket. (idegen nyelvi szabaly 2. 4dbra)

A triikk kivitelezése:

a Mesebeli Kirdlysag telis tele van izgalmas kalandokkal. A varazslé megmutatja a kirdlylany
kartyajat és elmeséli, hogy a lednyzd élete milyen boldogan telik. Sajnos egy sarkdny szemet
vetett a jolelkd teremtésre, és elrabolta 6t. Szerencsére Hetedhét orszag legvitézebb lovagja
a védelmére kelt és megmentette a lanyt.


http://www.djeco.com/magic/

A titok nyitja

A titok:

a torténet els6 részében (amikor a varazsld a lanyrél és az 6 boldogsagardl beszél) a
magus felmutatja a kirdlylanyt abrazolé kartyat a kozonségnek — (idegen nyelvi
szabaly 3-as abra),

de szépsége miatt hamar elrabolta 6t egy sarkany — a magus megforditja a
kiralylanyos kartyalapot, melynek hatuljan a sarkany lathaté a hegyen — és igy beteszi
a lapot a dobozba. (idegen nyelv( szabaly 4-es dbra)

A magus a doboz jobb oldali részét a bal oldalira zarja (5. kép) és tovdabbmondja a
mesét, miszerint a ldny micsoda sanyaru korilmények kozé kényszeril a sarkany
barlangjdban — majd kdzben kinyitja a dobozt, melyen a kirdlylanyt éppen elrabold
sarkany lathatd. A magus kiemeli a lapot a dobozbdl és megmutatja a szorny(
lednyrablas képét — majd megforditia a kdartyat és bemutatja a lovagot, aki
vallalkozott a bajba jutott ledny megmentésére. A képet a lovagos felével |atszédva
visszateszi a doboz bal oldaldba és razérja a doboz fedelét.

Mikor ajbdl kinyitja a dobozt, a legy6zott sarkany képe lathatéd — mert a mesékben a
lovagok mindig erésebbek a sarkanyoknal. :D



