DJECO MAGUSKEPZO

Alaptanacsok kezd6 varazslék és magusok szamara

¥ Miel6tt k6zonség elé Iépnél, gyakorolj tiikor elott!
a www.djeco.com/magic/ oldalon angol és francia nyelv(i deméfilm segiti az elGadas elsajatitasat, de sajat
fantdziddra, leleményességedre is tamaszkodhatsz — a triikk megolddsat idegen nyelveken tartalmazo boritékon
egy aranyszin( csikot latsz. Ha a festéket lekaparod, egy kédot olvashatsz. Ha ezt beirod a gyartd honlapjara a
trikk megolddsa is bemutatasra keril — kérj szil6i segitséget, sajnos az oldalon magyar nyelv{ instrukcid nem
taldlhaté.

¥ A torténet-kartydk segitségével az el6adas alatt konnyen emlékezetedbe idézheted a triikkhoz
tartozo sztorit.
A triikk megkezdése el6tt — ha sziikségét itéled — tedd az emlékeztetd kartyakat magad elé az asztalra.

# Soha ne ismételj egy triikkot kétszer, bArmennyire is kéri azt a kozonség!
A varazslos konyvecskét (amiben ezt a triikkot kaptad) jol rejtsd el a tobbi konyved kézé a kdnyvespolcon, hogy
kézonséged eldl a trikk rejtélye rejtve maradjon!

# Egy igazi magus SOHA nem fedi fel titkait!

¥ Emlékezz a tritkkkh6z szitkséges varazsigére:

Magicam terra fieri mundum fantasy... (Fantdzia foldjén vardzslatba 61tézik a vildg)

Djeco MAGIC: Oculus — A mindent |3t6 szem DJ09922

Egy csillogd kocka van elrejtve a fekete kockaba. Vajon a fekete doboz varazsszeme segit a magusnak,
hogy a doboz belsejébe lasson?

A varazs trikkel prébalkozhatnak: 8-12 éves varazslétanoncok
A doboz tartalma: 1 vardzsdoboz tet6vel,

1 kocka, melynek 6 oldalan 6 kiilonb6z6 szinl szem lathato,
1 ezisttalca,
3 torténet-kartya, mely a triilkk el6adasaban nyujthat segitséget

A varazslat:

A magus megmutatja a dobozt és a kockat a kozonségnek, aztan a kellékeket az ezlist talcara helyezi.
Vardzslonk elmondja, hogy most hatat fog forditani a kockdanak és a kdézdnségnek, és arra kéri a
részvevbket, hogy valasszak ki a kocka egy nekik tetsz6 oldalat. A kockat a kivalasztott oldaldval felfelé
csusztassak bele a fekete dobozba, aztdn tegyék rd a doboztet6t. A mdagus mind ez id6 alatt
természetesen szigortdan hatat fordit a kozonségnek és nem les.

Ha a doboz lezarult, a csukott dobozt a kdzonség egy tagja adja a magus kezébe (a hata mogott). A
magus még mindig a kdzonségnek hattal all. Most a kozonség felé fordul; a dobozt a hata mogiil maga
elé veszi, kb. szemmagassagban tartja. Bevallja, hogy kiilonleges képességei lehet6vé teszik szamara,
hogy a dobozba lasson. Ehhez mindenképpen sziiksége van egy nélkilézhetetlen kellékre: az
ezisttalcara. Mikor a fekete dobozt Ujbdl a hata mogé teszi, megkér a néz6k kozil valakit, hogy vegye
fel a kis talcat és tartsa maga elé. A magus a lezart dobozt a kis talcara helyezi, er6sen koncentral —
hiszen a harmadik szem segiti az éleslatasban - aztan bejelenti: a néz6k a lezart dobozban a ...... szint
valasztottak.


http://www.djeco.com/magic/

A titok nyitja

igy miikodik:

Ebben a triikkben nincs semmilyen
preparalt doboz, vagy kilonleges
képesség!
A kozonség el6szor ugy adja a dobozt a
magus kezébe, hogy a magus hattal all a
nézéknek.

Most a magus a kozonség felé fordul, de a doboz a hata mogé keril; ekkor a
magus megvaltoztatja a doboz

tetejének helyzetét.

Amikor maga elé veszi a dobozt, mar

lathatja, hogy a nézdk melyik szint

valasztottak.

Most jon a ,tdlcds rész”, azaz a magus elmeséli, hogy sziiksége van az ezist
tdlcdra ahhoz, hogy a doboz belsejébe lathasson. Amikor Gjbdl a hata mogé
viszi a dobozt, a doboz tetejét az

eredeti allapotba allitja vissza

(azaz a doboz valdjaban Ujra

csukva lesz)

Amikor a doboz az egyik nézé

altal tartott ezlst tarzara kerdlt

(csukott allapotban), a magusnak

mar csak el kell jatszania, milyen

erésen koncentrdl, hogy a

valasztott szint ,megldssa”.



