DJECO MAGUSKEPZO

Alaptanacsok kezdd varazslok és magusok szamara

¥ Miel6tt k6zonség elé Iépnél, gyakorolj tiikor elott!
a www.djeco.com/magic/ oldalon angol és francia nyelvli deméfilm segiti az el6adas elsajatitasat, de sajat
fantaziddra, leleményességedre is tdmaszkodhatsz — a triikk megolddsat idegen nyelveken tartalmazdé boritékon
egy aranyszin( csikot 1atsz. Ha a festéket lekaparod, egy kédot olvashatsz. Ha ezt beirod a gyartd honlapjara a
trikk megoldasa is bemutatasra keril — kérj sziil6i segitséget, sajnos az oldalon magyar nyelv{ instrukcié nem
talalhaté.

¥ A torténet-kartydk segitségével az el6adas alatt konnyen emlékezetedbe idézheted a triikkhoz
tartoz6 sztorit.
A trikk megkezdése el6tt — ha szlikségét itéled — tedd az emlékeztetd kartydkat magad elé az asztalra.

¥ Soha ne ismételj egy triikkkot kétszer, barmennyire is kéri azt a kozonség!
A varazslds konyvecskét (amiben ezt a triikkot kaptad) jol rejtsd el a tobbi kdnyved kdzé a konyvespolcon, hogy
kozonséged el6l a trikk rejtélye rejtve maradjon!

# Egy igazi magus SOHA nem fedi fel titkait!

¥ Emlékezz a triikkh6z sziikséges varazsigére:

Magicam terra fieri mundum fantasy... (Fantdzia féldjén vardzslatba 61tézik a vildg)

Djeco MAGIC: Animalium - Az éllatok DJ09921

Ajanlott életkor: 8-12 év
A doboz tartalma: 5 db nagy allatos kartya,
1 db szalag, 5 torténetkartya

A varazslo azt allitja, hogy olyan kiilonleges képességgel rendelkezik, mely lehetévé teszi szamdra, hogy
olvasson az emberek gondolataiban. Ezuttal a jelenlév6knek is szivesen megmutatja ezt a képességét...

Az el6adas:

A varazslé nevezze meg kartyakon 1évé allatokat, mikézben felmutatja azokat a k6zonségnek. Kérje meg
az egyik jelenlevét, hogy valassza ki kedvenc allatat, és az allatot dbrazold képet, képes felével lefelé tegye
a pakli tetejére. Eztan a vardzsld kosse at a kartyapaklit a szalaggal - minderre azért van szlikség, hogy az
allatok meg ne szokjenek. (lasd 1. kép)

Ezutdn a magus megkér egy Ujabb résztvevst, hogy mikdzben O (a magus) hatat fordit a kézonségének,
bontsa ki a szalagot, és jol keverje meg a kartyakat. Ha kész, a magus visszafordul a kozonség felé, és
megkéri a segédjét (a kozonség egyik résztvevdjét), hogy a 2. képen lathatdé mddon, képes fellikkel lefelé
rendezze el a kartyakat.

A magus készen all, hogy csoddlatos tehetségét hasznalva gondolatolvasassal megmondja, melyik allatot
valasztotta a néz8. Ehhez azonban sziiksége van a kozonség egylittm(ikodésére. Kérjen meg egy
résztvevét, hogy mutasson két leforditott kdrtydra. A mdagus a kivalasztott kartyak koziil az egyiket
tavolitsa el. Ezutdn a magus mutasson ra két kartyara, és kéri a résztvevbket, hogy a kijel6lt két lap kozil
az egyiket tavolitsdk el az asztalrdl. Most megint a kozonségen a sor: kijeldlnek Ujabb két kartyat, és az
egyiket a kivalasztottak koziil a magus elveszi az asztalrdl.

Most mar csak két kartya maradt. A magus kihiv egy nézét, hogy valasszon a maradék kartyak kozil. Az
utoljara az asztalon maradt kartya rejti azt az allatot, melyet a k6zonség a jaték elején kivalasztott.


http://www.djeco.com/magic/

A titok nyitja

Igy mikodik:

A kdrtydk (latszélag egyforma) hatuljan titkos jelzések vannak, mely alapjan
beazonosithatd, hogy melyik allat 1athato a kartya tuloldalan (3. és 4. kép)

- a csillag két szara besotétitve: "a macska filei"

- koron kivali 1 db hulldmos vonal: " a kigyd nyelve"

- koron kivili vonalkak: "a pok labai"

- a csillag egy szdra besotétitve: " a holld cs6re"

- koron kivili egyenes vonalka: "a patkany farka"

Mikoézben a mdagus a blvésztrikk elején 6sszekoti a kartyakat, jol megfigyeli a legfelsé lap
hatuljat (amit a nézSk kivélasztottak), és magaban azonositja azt. igy aztdn nem lesz gond,
ha a néz6k megkeverik a kartydkat. Miutan a lapok képes fellikkel elrendezésre kerilnek az
asztalon (a 2. kép szerint), a magus beazonositja a kozonség altal valasztott kartyat. Amikor
a kozonség valaszt kartyat, a magus a két kartya kozil mindig olyat vdlaszt, mely NEM a
kdzonség altal kivalasztott kdrtya. Amikor a magus jeldl kartyakat, akkor mindig két olyan
kartyat valaszt, melyek nem tartalmazzak a korabban kivalasztott lapot. igy elérhetd, hogy
az asztalom maradt két lap koziil az egyik MINDENKEPPEN a kdzénség altal valasztott lap
legyen.

Az utolsé korben, amikor a néz6 valaszt kartyat:

- ha a legel6szor valasztott kartyat szeretné, a magusnak le kell 6t beszélnie errél (pl:
"szerintem ez tul veszélyes valasztas, inkdbb szabaduljunk meg a masik laptdél")

- ha a masik kartyat valasztja, akkor a magusnak nincs mas dolga, mint felemelni az asztalon
maradt kartyat, hiszen ez volt az, amit a kzonség kivalasztott!



