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Buli van a dzsungelben!
Epitsiink piramist, tekézziink, passzoljunk labdat... rengeteg féle kihivast taldlunk, amikkel medalokat
nyerhetlink. Remek lehet8ség kisgyerekeknek a finommotoros képességeik fejlesztésére.

Ajanlott életkor: 2,5-5¢év

Jatékosok szdma: 2-4

Jatékido: 10 perc

Tartozékok: 6 allatka, 20 kartya, 12 medal

El6késziiletek: A 6 allatkat tegylik az asztal kbzepére a doboz és a meddalok mellé. Keverjiik meg a kartyadkat és
egy pakliba rendezve tegylik a doboz mellé, képpel lefelé.

A jaték menete: A jatékosok drajards szerint kovetik egymast. A legfiatalabb jatékos huz egy lapot és
megprébalja teljesiteni a kartyan lathatd kihivast. Minden jatékos haromszor prébalkozhat egy kihivassal.

1. Kihivas: A piramis. Fogjuk a kartydn lathatd két allatkat és pakoljuk 6ket egymdsra, ahogy a képen
latjuk. Az igy épitett piramisnak legaldbb 30 masodpercig allnia kell, hogy a kisérlet érvényes legyen.

2. Kihivas: A dobas. Vegyiik a kdrtyan lathato allatkat és probaljuk meg beledobni a dobozba. A doboznak
a fedele tavolsagdban kell lennie télink (kb. 20 cm). Az allatkdnak a dobozban kell landolnia. Ha
kipattan, vagy kiesik bel6le, nem érvényes a kisérletiink.

3. Kihivas: Egyensulyozds. Fogjuk a kartyan lathatd allatkat és tegylk a fejink tetejére. Legaldbb 30
masodpercig kell egyensulyoznunk vele, hogy sikeresen teljesitsiik a kihivast.

4. Kihivas: A korhinta. Fogjuk a kartyan lathato allatkat és megprébdljuk a hatunk mogott atpasszolni a
masik kezlinkbe. Hogy érvényes legyen a kisérletiink, egyszer sem ejthetjik le az allatkat a harom passz
alatt.

5. Kihivas: Célzas. Vegyik a kartyan lathaté két allatkat. Az egyiket tegylik a doboz tetejére, ahogy a képen
latjuk. A dobozt allitva helyezziik el, egy fedélnyi tavolsagra (kb. 20 cm). Majd a dobjuk el a masodik
allatkat és prébaljuk vele eltaldlni azt, amelyik a dobozon van. Hogy sikeresen teljesitsiik a kihivast, a
feldllitott allatkanak le kell esnie a dobozrél. Ha kézben a doboz is felborul, érvényes marad a kisérlet,
de az allatkdra kell céloznunk.

6. Kihivas: Dobas és elkapds. Fogjuk a kartyan lathato allatkat és dobjuk fel a leveg6be, majd kapjuk el
ugyanazzal a kézzel.

Ha sikerrel jar egy
kihivason, a jatékos
nyer egy medalt. Ha a
harombdl egyszer
sem sikerdl, a
kovetkezd jatékos jon.

Ki gy6z? Amikor elfogynak a medalok kdzéprél, az gydz, akinek a legtdbbet sikerllt megnyernie.



