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DJECO cikkszam: DJ08445

Djeco tarsasjaték: Monster ghost - a stratégia és memdria jatéka

Micsoda felfordulds! Minden szellem szérnynek 6lt6zott!
Nehéz lesz mind a hatot megtalalni és hazahozni... Szellemes memoariajaték!

Ajanlott életkor:
Jatékosok szama:
Id6tartam:

A doboz tartalma:

5-10 éves korig

2-4 f6

10-15 perc

36 szorny/szellem korong, 4 kitoltendd tabla, 1 kocka
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A jaték célja: els6ként kitolteni a tablat 6 szellemmel

El6késziiletek: Minden jatékos kap egy tablat, amit maga elé helyez. Tegyilk az 6sszes korongot kdzépre, a
szellem oldalukkal lefelé.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd és érajaras szerint haladunk. Amikor sorra keriilsz, dobj a
kockaval, ami valamelyik szérnyet fogja mutatni. Ezutan két akcid koziil valaszthatsz:

1 / Felvehetsz kozéprél egy korongot, amin a szorny megegyezik a kockdval kidobottal, majd ezt
megfordithatod, hogy Iasd, melyik szellem van a hatoldalan.

Ha ez a szellem még nincs a tabladon, tartsd meg a korongot és helyezd el (szellem oldallal felfelé) a
tdbladon balrél az elsé szabad helyre.

Ha mar van ez a szellem a tabladon, nincs szerencséd! ... Tedd vissza a korongot kozépre, szérny oldalaval
felfelé. A tobbi jatékos prébalja megjegyezni, melyik szellem is volt az, és hol van, hogy kés6bb felvehessék.

2 / Megprébalhatsz ellopni egy korongot egy masik jatékostdl. Ebben az esetben egy masik jatékos
tablajardl veszel el egy szellemet.

Ha a szorny szellem korong masik oldalan ugyanaz, mint ami a kockan latszik, megnyered ezt a korongot
és a sajat tabladra teheted (szellem oldaldval felfelé, mindig balrdl az elsé szabad helyre).

Ha tévedtél (vagyis a szorny nem ugyanaz, mint a kockan), semmi sem torténik. Tedd vissza a szellem
korongot a masik jatékos tablajara, oda, ahonnan elvetted, majd a jaték folytatodik a kovetkezd jatékossal.

Ne feledjiik: Ha a kocka egy olyan szin(i szérnyet mutat, ami koézépen mar nincs, attdl még
megprobalhatod ellopni azt a szornyet egy masik jatékos tablajarol.
Figyelem: Egy jatékos egy jaték alatt csak kétszer probalhat meg korongot lopni egy masik jatékostol.

Ne feledjiik: A korongokat mindig a szellem oldalukkal felfelé tegyiik a tablankra, és a szérny oldalukkal az
asztal kozepére.

Gyolzelem: Aki els6ként kitdlti a tablajat 6 kiilénb6z6 szellemmel, megnyeri a jatékot.

Jaték koncepcio: Luca Borsa, Luca Bellini Design: Diégo Lizdn



