> Djeco tarsasjaték — Primotopo Cikkszdm: DJ08328

DJECO| Egy egyszerii és szérakoztaté jaték a téri tajékozodas gyakorlasahoz.

Ajanlott életkor: 3-6 éves korig | Jatékosok szama: 1 gyerek/1 felnstt jatékos részére

A jaték tartalma: 1 fa jatéktabla, 5 allatkorong, 12 kétoldalas kartya

A jaték célja: meghatdrozni a képeken lathato allatkak helyzetét (pl. keritéshez,
talicskahoz vagy egy fahoz viszonyitva)

El6késziiletek:

1. Beszé“uk meg a gyermekke| 2. BesZélJUk at az alabbi ViSZOﬂyitéSi

a képen lathaté szimboélumokat: pontokat:

rajta alatta benne
(felette) talicska kerités
3. Végil nevezzilk meg egyitt az allatkakat:
.. O?.\ =
barany nyuszi malac boci liba
P A kiilonb06z6 feladatkartydkon az allatkak mds és mas helyeken és
helyzetekben bukkanhatnak fel.
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A A Példaul:

8, . \\ p o e a malac a talicska alatt talalhaté

‘ (St e aliba a talicskan &ll

.idi .i | J“i l i . Ajatékos a képen lathato pozicio szerint rakja le az dllatkorongokat
a jatéktablara.
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A jaték menete:

A jatékos (gyermek) valaszt egy feladatkartyat és maga elé teszi.

A feln6tt megkérdezi téle, hogy a kiilonboz6 allatok hol taldlhaték:
1. Holvan a malac?
2. Holvanaliba?

A jatékos megkeresi az adott allatot a képen és megprobalja a kérdéses targyhoz/fahoz valé
viszonydt meghatdrozni. Ezutan lerakja az allatkdkat a megfelel§ helyre - a jatéktablara.
Ha elkészilt, megforditja a kartyat, ahol ellenérizheti, hogy helyes-e a megfejtés.

Design: Hector Dexet
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