
Djeco logikai játék – Archilogic                         Cikkszám: DJ08590 
 

Ajánlott életkor:   5-99 éves korig 

Játékosok száma: 1 játékos részére 

A játék tartalma:  25 számozott feladatkártya (egyre nehezedő feladványokkal),  

                                 8 fa épületdarab  

A játék célja: Alkosd meg a város látképét a 8 épületdarabból úgy, hogy az ott lakók is 

láthatók legyenek!      
 

A játék menete: 

• Válassz ki egy feladatkártyát! 

• Mind a 8 épületrészletre szükség lesz a város látképének elkészítéséhez. 

• A következőkre kell figyelni: 

látkép: az épületrészeket úgy kell lehelyezni, hogy a kártyán látható körvonalakra 

megfelelően illeszkedjenek. 

lakók: minden lakóhoz egy ablakocskát kell helyezni, hogy látható maradjon 
 

Figyelem! 

Az épületdarabok kétoldalasak: 

• az elülső oldalak felhasználásánál a tetőnek mindig felül kell lennie 

 
• az elemek hátoldalát viszont bárhogy lehet forgatni 

 
 

Kártyánként nő a feladatok nehézsége. 

 

Az első néhány feladványon komplett épületdarabok be 

vannak rajzolva, elsőként ezeket az elemeket helyezzük a 

kártyára! Ezután a többi darabnak is keressük meg a 

helyét! 

 

A nehezebb feladványoknál már csak bizonyos 

épületdarabok egyes részei láthatóak. A kiindulóhelyzet 

alapján állítsuk össze a látképet! 

 

Minden feladványnak egyetlen megoldása van. 

A megoldások az idegennyelvű füzet hátulján találhatók. 
A „LEVET” játéka 
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