Djeco tarsasjaték- Sensico - Erzékelés A | Cikkszém: DIO8195
DJECO

Ajanlott életkor: 4 éves kortdl | Jatékosok szama: 2-6 jatékos részére | Jatékidé: 15 perc
A jaték tartalma: 1 szerencsekerék és 34 kartya
A jaték célja: megszabadulni a sajat kartyaktdl.

ElGkésziiletek:
e Ajaték el6tt nézzik meg a gyerekekkel a szimbdlumokat, vegyik végig az
érzékszerveket!

szaglas (illatokat, tapintas (tapintok a
szagokat érzek) b&rémon keresztil)

latas
(latok valamit)

@; izlelés hallas
/ (érzem az izeket) (hallom a hangokat)

e Helyezziik kdzépre a szerencsekereket!

e Minden gyerek kap 4 kartyat, melyeket maga elé tesz.
e A maradék kartyabol paklit képeziink.

A jaték menete:

e A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Megporgeti a
kereket. A szerencsekerék az 5 érzékelés egyikére mutat.

e Minden jatékos kivalasztja a 4 kartyaja kozul az/okal/t,
amely/ik/ek az adott érzékeléshez kapcsolddnak, és maga elé tolja az egyiket. Lehet,
hogy t6bb kartya is megfelel, mégis csak 1 kartyat tolhat maga elé mindenki.

- Ha egy jatékosnak nincsen
megfeleld kartyaja, addig kell
huzzon a paklibdl maganak,
mig taldl egy olyan lapot,
amit maga elé tolhat.

B

- Ha a keréken kiforgatott szimbdlum rajta van a kartya hatoldalan, akkor helyes volt a
megfejtés, és a jatékos félreteheti a kartyat.
- Haamegfejtés helytelen, a jatékos megtartja a kartyat és hiz még 2 kartyat a paklibdl.

Hallom a hangot

Mol

e 1,231 A jatékosok egyszerre megforditjadk a
lapjukat. A megoldas a kartya hatoldalan lathaté.

A jaték vége: A jaték véget ér, ha egy jatékosnak elfogynak a lapjai, vagy egy jatékos nem
tud tovabb jatszani. A jatékot az nyeri, akinek a legkevesebb a kartyaja.

Design: Magali Attioghé
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