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Djeco tarsasjaték: Monstre Toi - Szornykeresd

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig
Jatékosok szama: 4 jatékos részére
A jaték tartalma:
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2. nehézségi szint: 12 kék szélu kartya e 9
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1. nehézségi szint: 40 sarga szél(i kartya I8 a2
2. nehézségi szint: 40 kék szé&I{ kartya ot °‘§, h
xak’ . m 95

A jaték célja: els6ként megszerezni 3 feladatkartyat

Az 1. szinten a szérnyek 4 tulajdonsagban kiilonb6zhetnek egymastodl a
kovetkezéképpen:

szemek: kék, piros, zold és rézsaszin

szdj: piros, sarga, zold és kék

karok: rézsaszin, kék, sarga és zold
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labak: kék, sarga, piros és rdzsaszin

A 2. szinten a szornyek a fentieken kiviil még 2 tulajdonsagban kiilénboznek
egymastol:

5. szarvak: fehér, sarga, zold és kék

6. egyéb részletek: sebhely, tetovalas, bajusz és potty

A szérnykartyak két oldalan két kiulonbo6z6 szérny lathato. A feladat minden kérben
ugyanaz: megtalalni, hogy melyik az a tulajdonsag, amelyben mind az 5 szorny
megegyezik.

ElGkésziletek:

A jatékosok kivalasztjak, melyik szinten szeretnének jatszani, majd el6készitik a megfelel6
szorny- és feladatkartyakat. Leteszik az egyik oldalra a sz6rnykartyakat, majd mellé helyezik
a feladatkartydkat egy pakliba.

Jaték:
A jatékot tobb koron keresztiil jatsszak, mig meg

) D0,
nem nyeri valaki. Kivélasztunk egy kezdGjatékost, .“ \'\ﬁ
majd Grajaras szerint halad tovdbb a jaték. A : ,»‘; o=

jatékos huz egy feladatkartyat, amely megmutatja,
mely szornyekre lesz szilkség ebben a korben.

Kiveszi a paklibdl az 5 megfelel6 szérnyet (lasd a R o:" N
szamokat a kartyak aljan), és az asztal kdzepére o) o '.t ‘\,*

helyezi azokat.

Példa: ‘g’ r‘*‘ -

A feladatkartyaaz 1., 5., 13., 7. és 16. o °
szOrnyet mutatja: e

Ezutdn a soron |évd jatékos mond egy tulajdonsdgot, ami az 5 szérny egyikére vagy tébbre
is jellemz6 (pl. rézsaszin karok) és megfordit egy olyan szornykartyat, amin nem lathaté az
adott tulajdonsag (pl. 16-os kartya).

Ll % Ha a megforditott szornyre jellemz6 a tulajdonsag (rdzsaszin
"“‘ § karok), akkor a jatékos ujabb olyan kartyat fordithat meg,
a1 . . ,, . . .

© © amelyikre nem jellemz§ a tulajdonsag (pl. 7-es szorny).

i 0 Ha a megforditott szornyre nem illik az adott tulajdonsag, (pl.
& | "“_, rozsaszin karok) véget ér a jatékos kore, a kovetkez6 jatékos van
‘a" o soron.

A soron lévd jatékos mond egy tulajdonsagot, ami az 5 szérny egyikére vagy tobbre is
jellemzd (pl. sarga labak) és megfordit egy olyan szornykartyat, amin nem lathaté az adott
tulajdonsag... és igy tovabb. A soron lévé jatékos egészen addig jatszhat, mig a felforditott
kartyak szornyeire jellemzd az altala mondott tulajdonsag.

Ha mind az 5 (lathatd) szornyre jellemzd a javasolt tulajdonsag, véget ér a kor. A jatékos
elnyeri a feladatkartyat és maga elé teszi.

Uj kér kezdédik, melyben a kartyat elnyert jatékos a kezd&jatékos. Uj feladatkartyat hiz, és
az eddigiekhez hasonldan folytatodik a jaték.

Megjegyzés: Abban az esetben, ha a javasolt tulajdonsagtdl eltérd, masik tulajdonsagban
egyezik meg az 5 szérny, az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki els6ként mondja be az
egyezést.

A jaték vége: Az a jatékos, aki els6ként szerez meg 3 kartyat, megnyeri a jatékot.

Erwan Morin jatéka



