Djeco tarsasjaték — Around the world ﬂ Cikkszam: DJ08598
DJECO

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-4 jatékos

Jatékido: 15 perc

A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 4 ,,utazd” figura, 3 ,jarm(” figura (1 repuld, 1 hajo,
1 vonat), 1 dobdkocka, 16 képeslap

Vilag kériili utatok sordn 1001 felejthetetlen vdrost csoddlhattok meg. Osszdtok meg
élményeiteket bardtaitokkal és kiildjetek nekik képeslapot! Vajon ki gydijti a legtébb
kalandot?

Az ,Around the world” tdrsasjaték egy igazi ,versenyfutds”, melyben kiilonb6z6
varosokba kell eljutni és onnan képeslapot feladni. A jatéktdblan az utakon
kézlekedési eszkéz nélkiil haladhattok. A repterek kézétt repiilével szdllhattok,
kikétérél  kikétére hajoval utazhattok és a pdlyaudvarok kézétt vonaton
szdguldhattok.

A jaték célja: Els6ként elkiildeni 4 képeslapot (4 jatékos esetén, 3 jatékos esetén 5-6t, 2
jatékos esetén 8-at).

El6késziletek: A jatéktablat az asztal kozepére tesszik, a jatékosok
valasztanak egy babut. A képeslapokat pakliba rendezziik, és minden
jatékos huz egyet, majd a lapon megadott varosra helyezi babujat. Ezutan
a képeslapokat visszakeverjiik a pakliba.

A kozlekedési eszkozoket a kiindulasi pontokra helyezziik:
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A képeslapokat 6sszekeverjik, mindenki huz egyet, majd a maradék kartyakat pakliba
rendezve az asztalra tesszik. A fels6 két lapot felforditva a pakli mellé helyezzik.

A varosok kiilonb6z6 modokon vannak egymdssal 6sszekotve:
utakkal: EEEEEEEEEEEE tengeri Utvonallal: MESSSShe N

légi utvonallal: vasttvonallal: [

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, majd drajaras szerint halad tovabb a jaték.
A jatékos dob a kockaval, amely megmutatja, hany akciét hajthat végre az adott kérben:
1-et, 2-6t vagy 3-at.

Lehetséges akcidk:

e  Utazas egy Utvonalon:
A jatékos a figurajat két varost 6sszekoté utvonalon mozgatja (egyik varosbdl a masikba).

o Kozlekedési eszkoz segitségiil hivasa:
Bizonyos varosokba valé eljutashoz kiilonb6z6 kdzlekedési eszkozokre van sziikség: a légi
utvonalhoz repilére, a tengeri Utvonalhoz hajéra és a vasutvonalhoz vonatra. Egy
jarm(ivet akkor lehet igénybe venni, ha egy varosban van a soron levé jatékossal: ezért a
jatékos a sajat tartdzkodasi helyére teszi a szlikséges eszkozt.
Megjegyzés: egy kozlekedési eszkdz csak olyan vdrosba keriilhet, ahol van sajat
reptere/kik6tje/allomasa.

o  Egy kozlekedési eszkdz hasznalata:
Amikor a jatékos és a jarm(i (repulé/hajé/vonat) ugyanabban a varosban tartozkodik,
kezd6dhet is az utazds: a jatékos athelyezi a figurajat és a jarmlivet az adott kozlekedési
utvonalon taldlhaté valasztott varosba:

ﬂ - valamelyik hajokikotéhoz:

: Tekn@s-part, Krokodil-6bol, Polip-sziget, Pingvin-paradicsom, Hapi-kikotd
[ |

- valamelyik vonatallomashoz:
Gorillaorszag, Mosémedve metropolisz, Zebra allomas, Pillangévaros

- valamelyik repulG&térre:

Papagajvaros, Tukan Replil6tér, Pillangdvaros

Ugyanazt az akciot egy adott kérben tébbszor is meg lehet ismételni.
Miutan egy jatékos végrehajtja az akcid(ka)t, jon a kévetkezé jatékos.

Képeslap elkiildése:

Ha egy jatékos az akcidé soran megérkezik a képeslapon megadott varosba, ,elkildheti” a
lapot: felforditva az asztalra helyezi — igy jelezve, hogy elkiildte a képeslapot.

Ezutan valaszt egy Ujat a huzopakli mellett felforditott 2 lap koézil, majd pétolja azt a
paklibdl.

Egy korben akar tobb képeslap is feladhato.

A jaték vége:
Ha egy jatékos elég képeslapot kildott el, megnyeri a jatékot.
Az elkiildendé képeslapok szama: 2 jatékos esetén 8 lap

3 jatékos esetén 5 lap

4 jatékos esetén 4 lap

Metthew Dunstan és Théo Riviere jatéka



