Djeco tarsasjaték — Urkutatas - SpaceCat Cikkszam: DJ0O8597

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig ﬂ
Jatékosok szama: 2-4 jatékos DJECO
Jatékido: 15 perc

A jaték tartalma: 4 jatéktdbla, 4 rakéta, 1, kezddjatékos” kartya,
54 kartya (ebbdl 4 startkartya), 1 Hold

A messzi galaxisok tdvoli csiicskében csillagok kézétti verseny zajlik. Vajon Te
leszel, aki elséként felderited sajdt csillagrendszered?

A ,Space Cat” egy ligyességi jaték. Ahhoz, hogy a sajdat galaxisrészedet
felfedezhesd, a rakétddat a megfelelé bolygdra vagy csillagra kell dobnod, és
a tablddat ki kell egészitened.

A jaték célja: ElsGként felfedezni a sajat galaxisrészt, és a tablat 6 odaillg kartyaval
befedni.

ElGkésziiletek: Allitsuk 6ssze a Holdat és helyezziikk a jatékosoktdl egyenld
tdvolsagra az asztal kozepére! Minden jatékos maga elé tesz egy jatéktdblat,
amelyen a sajat felfedezendd teriletét lathatja. A tablaknak egyenlé tavolsagra kell
lennitik a Holdtél. A 4 ,startkartydt” a Hold koré helyezziik. A tobbi kartyat
Osszekeverjlk, és pakliba rendezve képpel lefelé az asztalra tessziik. A rakétdkat
szintén melléjik rakjuk.

A legfiatalabb jatékos kezd, aki maga elé rakja a ,kezdé jatékos” kartyat. (A jaték
majd az éramutatd jarasanak megfeleléen folytatddik.)
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A jaték menete: Az elsé jatékos huz 4 kartyat a hizépaklibdl, amelyeket lerak a
Hold és/vagy a ,startkartyak” mellé.

Megjegyzés: Ha mar van az asztalon % bolygd kartya, akkor a tovabbi % kartyakat
ehhez kell rakni, hogy minél hamarabb meglegyen a teljes bolygé.

A jatékosok egymas utan valasztanak maguknak rakétat: a kezd§ jatékos el@szor,
aztan a kovetkezé...és igy tovabb. Ha mindenkinek megvan a rakétdja, indulhat a
felfedez&szakasz!

AKCIO INDUL!

e Felfedez6szakasz: A jatékosok sorban egymas
utan prébaljak meg felfedezni a galaxist. Ehhez
megprobaljak a rakétajukat egy olyan kartyara
dobni az asztal kbzepén, melyen egy a tablajukon
is l[athatd szimbdlum van.

- Ha a rakéta ablakan at felismerhet6 egy csillag-,
bolygd-, Gistokos- vagy UFO- részlet, akkor az akcié
sikeres. A jatékos elveheti a kdrtyat és a tablaja
megfelel6 abrajara (csillag, bolygd, listokos vagy
UFO) helyezi.

- Ha az ablakban semmi sem l|athatd, akkor az
akcid sikertelen, a jatékos nem kap kartyat.

- Ha az ablakban olyan részlet |athatd, ami a sajat tablajan nem szerepel, az
akcid igy is sikertelen. A jatékos nem kap kartyat, a kartyalap marad a helyén.

e Arakétak indulasa:
A rakétak novekvé szamsorrendben kovetik egymast: az 1-es rakéta startol
els6ként, majd a 2-es szamu... és igy tovabb. A rakétat egy kézzel kell tartani a
csucsaval felfelé, és a tablardl kell eldobni ugy, hogy a jatékos keze nem léghat
ki a tablarol.

e A 2-es szamu rakéta:
A 2-es szamu rakéta kilonleges. Szintén dobhato az asztal kozepén |évs kartyak
egyikére, dm ez a rakéta ellenfél megtdmaddasara is bevethetd. Ehhez a rakéta
aktualis tulajdonosa az egyik ellenfele tablajara dobja a rakétat, hogy onnan
szerezzen meg egy szikséges kartyat.

Megjegyzés: Olyan kartyat nem lehet elvenni, ami nem taldlhaté a tdmadéd
tabldjan, ebben az esetben a jatékos nem jar sikerrel.
Amikor minden jatékos dobott a rakétdjaval és elvette a lehetséges kartyajat,
véget ér a kor.
A rakétakilovések kovetkeztében esetlegesen elmozdult kdrtyakat a helylkre
igazitjuk. A soron kovetkez6 jatékos megkapja a ,kezd6jatékos” kartyat, és Uj
kor indul.

A jaték vége: Amikor egy jatékos megtolti a tablajat a 6 megfelel6 kartyaval, ,NAGY
FELFEDEZOVE” avatjuk, és megnyeri a jatékot.
Antoine Rabreau jatéka



