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Djeco kartyajaték: TREZORS - Kincsgy(ijtés |DJECO| Cikkszam: DJ05183
Ajanlott életkor: 7-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-4 16

A doboz tartalma: 59 kartya (21 ,kincseslada”, 28 ,kaléz” és 10 “kampd” kartya)

A jaték célja: A legtobb pontot megszerezni. Ehhez a legtdbb, legértékesebb kincseket szerezd meg.

ElGkésziiletek:

Valogassuk kiilon a ,kincseslada”, ,kaléz” és ,kampd” kartydkat. A ,kincsesldda” kartyadkat keverjik jél Gssze és
helyezziik pakliban, képpel lefelé forditva az asztal kdzepére. Tegyik mellé a ,kampd” kartydkat masik paklit
képezve.

Ezutdn osszuk ki a ,kaldz” kartyakat. Minden jatékos valasszon egy szint, és kapja meg a hozza tartozd 7 kartyat. A
kartyalapokat a jatékosok a keziikben tartjak.

e A ,kincsesldda” pakli tartalmaz 21 kartyalapot 6 féle kinccsel: 1x gyémant, 2x pisztoly, 3x gy(rd, 4x korona, 5x
kehely és 6x aranyérme. A kartydkon csillagok jelzik a kincs értékét (a ritkabb kincs sokkal értékesebb).

e A jatékosok kezében a 7 db ,kaléz” kdartya 6 féle ,kincseslada”kartyat + egy ,kincs-térkép” kartyat tartalmaz.
o A jaték kozben begyjtott "kampd" kartyak a jaték végén csokkentik a pontokat.

A jaték menete:

Minden jatékos egyszerre jatszik.

Az egyik jatékos a "kincseslada" paklibdl a fels6 3 kartyat a jatéktér kozepére teszi: kettSt képpel lefelé, a harmadikat
pedig képpel felfelé forditva.

Minden jatékos titkosan kivalasztja az egyik "kaldz" kartyajat és elhelyezi maga el6tt képpel lefelé forditva.
Kozépen a két "kincsesldda" kartyat felfelé forditjak, majd a jatékosok is egyszerre felfedik a letett "kaloz"
kartyajukat.

e Ha a jatékos "kaldz" kartyaja megegyezik a 3 "kincsesldda" kartya valamelyikével elveszi, és maga el6tt gydijti
megnyert kartyaként. Ha nincs egyezés, semmit sem kap a jatékos.
e Ha tObb jatékos ugyanazt a "kaldz" kartyajat jatssza ki, és az megegyezik a 3 kiteritett "kincseslada" kartya
egyikével akkor, aki els6ként megérinti az azonos " kincseslada " kartyat, megnyeri azt.
Megjegyzés 1:

- Amikor egy jatékos "kaldz" kartyaja egyezik meg a 2 vagy 3 "kincseslada" kartyaval, akkor megnyeri mindet.

- Ha 2 jatékos azonos kartyat jatszott ki, és két megegyezd "kincseslada" kartya van akkor, mindkét jatékos 1-1

lapot nyer.
- Ha 3 jatékos azonos kartyat jatszott ki akkor, a két gyorsabb nyeri meg a megérintett lapot.
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Figyelem: ha a tobbi jatékos ugyanazt a , kincseslada" kartyat akarja megszerezni, akkor az nyeri meg, aki el6szor
megérinti a lapot. Ha a "kincs-térkép"-et kijatszo jatékosnak nem sikerlil megnyernie a "kincseslada" kartyat, akkor
hdznia kell 1 "kampd" kartyat.

Megjegyzés 2: A "kincs-térkép" csak egyszer hasznalhatd a jatékban, és haszndlat utan kilon kell tenni.

* Ha egy jatékos tévesen érint meg egy "kincseslada" kartyat (nem jatszotta azt a "kaldz" kartyajat, vagy tévedett...),
nem nyeri meg a kartyat és huznia kell 1 "kampo" kartyat.
Megjegyzés 3: Az a jatékos, aki "aranyérme" kincset nyer, azonnal visszateheti az egyik "kampd" kartyajat a pakliba.

A jatszma végén a jatékosok visszaveszik kijatszott ,kaldz” kartydikat a kezikbe, és a be nem gy(jtott "kincseslada"
kartyakat dobdpakliba a dobjak.

Uj jatszmat inditanak: A "kincseslada" paklibdl a felsd 3 kartyat a jatéktér kdzepére teszik (kett6t képpel lefelé, a
harmadikat pedig képpel felfelé forditva)... és igy tovabb...

A jaték vége:
A jatéknak vége van, amikor nincs tdébb "kincsesldada" kartya. Ekkor a jatékosok megszamoljak a megnyert kdrtyakon

|évé csillagok szamat, és levonjak a "kampd" kartydjukon levé pontokat.
A legtobb értékpontot begydijt6 jatékos nyeri meg a jatékot.

A jatékot tervezte Joan Dufour



