Djeco stratégiai kartyajaték: Squelettos — a legértékesebb kértyasorozat DJECO Cikkszam: DJ05107

Eletkor: 7 - 99 év

Jatékosok szama: 2 - 4 f6

Tartalom: 39 kdrtyalap

Jatékida: KB. 15 perc

Cél: a legértékesebb kartyasorozat |étrehozdsa, novekvé sorrendben

A jaték el6készitése: Vedd ki a 1-es szamozasu kartyakat a kdrtyapaklibdl (a sziirke hatlaposok), majd minden jatékos
kapjon egy 1-es kartyat. A maradék 1-es kartyakat tedd félre. Minden jatékos titokban nézze meg a kartyajat, majd
tegye maga elé, képpel lefelé. Minden jatékosnak az 1-es kartydjan lévé figura ruhaszine (sarga, piros vagy kék)
mutatja meg a csaldd szinét, amelyet megprobal majd Osszegyl(ijteni. Ezutan keverd Ossze a fehér hatoldald
kartydkat, és a paklit helyezd az asztal kozepére, képpel lefelé forditva.

A jaték szabadlya: A minden jatékos probaljon meg Osszegy(ijteni egy kartyasorozatot, szigordan novekvd
szamsorrendben. A legfiatalabb jatékos kezd, majd a tobbiek az déramutatd jarasdval megegyezd iranyban
koévetkeznek. Amikor rajtad van a sor, forditsd fel a kartyapakli fels6 lapjat, majd eldontheted, hogy megtartod a
lapot, vagy folytatod-e a kartydk atforditasat. Két eset lehetséges:

e Amikor Ugy dontesz, hogy a tobb lapot mar nem forditasz fel, vélaszd ki a felforditott lapok kozil a neked
legmegfelel6bbet és helyezd képpel lefelé az elGtted Iévé kartya tetejére. Az atforditott kartyakat tedd vissza
a pakli aljara. Majd a kovetkez6 jatékos folytatja a jatékot.

e Amikor 2 egyforma hattérszin( kartyat forditottal fel, akkor vége a Te fordulédnak. Valassz egy altalad
atforditott kartyat, és tedd félre. Ez a kartya kikeril a jatékbdl. Az atforditott kartyakat tedd vissza a pakli
aljara. Nem vehetsz el a kartyat a sajat paklidra, és a kovetkezs jatékos jon.

Fontos! Nem zarhatsz ki véglegesen 12-es értékd kartyat a jatékbdl. Valasz a tobbi kozil.
A jaték vége:
- Aki a paklijara a 12-es kartyat felteszi, a sorozatat lezarta és a jatékot mar nem folytathatja tovabb.
- A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékosnak van mar 12-es szamu kartyaja (4 jatékos esetén, a jaték akkor ér
véget, amint 3 jatékos lezarta a sorozatat). Majd a jatékosok felforditjak az 6sszegydijtott kartydikat a sorrendet
megtartva és 6sszeszamoljak a pontjaikat.

A pontok kiszamolasa:

-1 pont minden kartyaért, ami megtori a ndvekvé sorrendet (pl. 8-as utan 7-es kartya...). Minden ilyen kartyat vegyél
ki a sorbdl.

+1 pont minden maradék kartyaért

+1 pont minden kartyaért, amelyik szigordan a ndvekvé szomszédja az el6z8 kartyanak (pl. a 2-es lapért, ha 1-es
kartyat a 2-es koveti, 3-asért, ha az 2-est koveti...)

+1 pont minden egyes kartydért, amely olyan figurat tartalmaz, ami a jatékos csalddjahoz tartozik. Vagyis az 1
kartydn szerepl6 szin( ruhat viseli.

-1 pont

Példa a szamolasra:

+ 1 pont

1 pont a 7-es kartyaért, mert nem nagyobb a szdma, mint az 6t megel6z6 kartyaé. Ezt a kartyat vegylk ki a sorbdl.
+ 7 pont a maradék 7 db kartyaért

+ 2 pont a 2-es és 8-as értékd kartyakért, mert szigorian novekvé szomszédjai az el6z6 kartydknak (1, 2 és 7, 8)

+ 2 pont az 5-6s és 10-es kartyakért, mert piros szint viselnek, amely megegyezik az 1-es kartyan lévé figura szinével

=10 pont
Ki nyeri a jatékot? Aki a legtobb pontot gy(ijtotte 6ssze megnyeri a jatékot.

A jaték tervezdje: Yann Dupont



