Djeco tarsasjaték: FAMILOU b : Cikkszam: DJ05103

DJECO
Eletkor: 5-10 évesig
Jatékosok szama: 2-4 16
Tartozékok: 42 “allatcsalad” kartya + 6 “farkas” kartya

El6késziiletek: A hat farkas kartyat teritsik ki, a szamos
oldallal felfelé, ahogy a képen lthaté = 6 G
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A jaték sordn a jatékosok megbeszélhetik egymassal, milyen lapjaik vannak (de
nem mutatjdk meg a lapokat). A jaték célja, hogy a olyan lapokat tegyenek le,
amelyek segitik a kovetkez6 jatékost letenni a maga lapjat, igy nem szakad
meg a jaték.

Keverjik meg az allat kartydkat és osszunk minden
jatékosnak harmat.

A maradék lapokat egy huzdpakliba rendezziik, amit
képpel lefelé letesziink a jatékosok kozé. A jatékosok
Orajaras szerint kovetik egymast. Maguk kozott dontik
el, ki kezd.
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A jaték menete: Amikor sorra keriilsz, tégy egy lapot az asztal kbzepére. Két
lehetGséged van:

o kezdj egy Uj csaladot, ugy, hogy leteszel egy ahhoz a csaladhoz
tartozd lapot,

o folytass egy meglévé csalddot; ehhez figyelembe kell venned a
csaladban lévé lapok szamsorrendjét (pl. ha egy csalad 4-es szamu
lapja van lent, csak 3-as, vagy 5-0s lappal folytathatod)

A kor végén huzz egy lapot a huzdépaklibdl, majd johet a kdvetkez6 jatékos.

Ne feledjiik:
e Ha egy csalad hatodik lapjat teszed le, mondd be a csalad nevét,
és Ujbol te kovetkezhetsz.
e Ha nem tudsz letenni egy lapot sem, fel kell forditanod az egyik
farkas kartyat (el6szor az 1-est, aztan a 2-est, és igy tovabb).

GyéGzelem: Ha a jatékosok mind a hét csalad hat-hat lapjat letették, gySztek.
Ellenben, ha mind a hat farkas kartyat felforditottak, akkor a farkasok gy6znek,
a jatékosok pedig elveszitik a jatékot!

A jaték tervezdje Cyril Fay
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