Djeco tarsasjaték: Triomonsters DJECO Cikkszam: DJ05187
Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-5f6

A doboz tartalma: 60 kartya

A jaték célja: a legtobb kartyat szerezni.

El6késziiletek: Keverjik meg a kartyadkat. Minden jatékos harom kartyat vesz maga elé, képpel lefelé. A maradék
lapokat egy huzépakliba rendezziik. A pakli legfelsé lapjat felforditjuk és kozépre tessziik.

A jaték menete: A jatékosok kézbe veszik a lapjaikat és drajaras szerint kdvetik egymast. A legfiatalabb jatékos kezd.
Le kell tennie egy, kett6, vagy harom lapot Ugy, hogy egy vagy tobb, mar lent |év6 laphoz érintkezzenek, de csak egy
oldalukkal. Majd annyi lapot huz a paklibél, hogy a kezét haromra poétolja. Ezutan jon a kovetkezd jatékos.

A szornyek lehelyezése: Barmilyen szin(i szérnyet letehetsz, de ha mar van lent az
asztalon egy vagy tobb ugyanolyan szin(i szorny, akkor valamelyikkel érintkeznie kell.
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Hogyan kapjuk el a szornyeket: Amikor leteszel egy szornyet harom masik ugyanolyan
szind mellé, amik egymassal érintkeznek, azt a négy lapot megnyered (a harom mar lent
|évét, plusz amit épp letettél). Ezeket a szornyeket vedd maga elé, mint megszerzett
lapokat.

Ne feledjiik 2: Ha a lehelyezett lappal egy négy szoérnynél hosszabb sor

alakul ki, az egész sort megnyered. 4 kartyat nyertel

A fekete szérnyek: A fekete szérnyeket nem négyes sorokban nyerjik meg, hanem
akkor, ha harom oldalrél mind kilénb6z6 szinl szorny veszi koril 6ket. Ez esetben a
fekete szérnyet és az azt kortlvevé harom lapot nyered meg.

4 kdrtyat nyertél

2 lap pedig visszakeriil a pakli
aljdra, mert “leszakadtak”

Figyelem:

Ha egy vagy tobb lap leszakad a tobbitél, amikor
elveszed a megnyert szérnyeket (vagyis sarokkal sem
érintkeznek masik laphoz), ezeket a leszakadt lapokat
visszatessziik a huzopakli aljara.

4 kdrtyat nyertél,

GyG6zelem: Amikor a huzdpakli elfogyott és minden kdrtyat kijatszottunk, az nyer, aki a legtobb kartyat szerezte.

A jaték tervezdje Jean-Jacques Derghazarian.



