Djeco tarsasjaték:  Quadri Color cikkszam: DJ08447

Ajanlott életkor: 5 - 8 éveseknek
Jatékosok szama: 4-6f6
A doboz tartalma: 24 feladatkartya, 24 szines jelz6szalag (4 sarga, 4 kék, 4 piros és 4 zold)

A jaték célja: A csapatod nyerje meg a legtobb jatékfordulét!

A jaték elokészitése: Kettesével alakitsatok csapatokat! Minden jatékos kapjon 4 kilonb6zé szin(l
jelzészalagot, majd rogzitsen fel egy-egy jelz6szalagot a két csukldjara és a bokaira.

Allapodjatok meg abban, hogy hany fordulét jatszotok le. (pl. 3 fordulds a jaték)

Keverjétek meg a feladatkdrtyakat, majd helyezzétek egy halom, képpel lefelé, a jatékosok mellett.

A jaték menete: Az els6 csapat egyik jatékosa huzzon egy feladatkartyat, azt megmutatja az dsszes
jatékosnak. Helyezze el a csapatok kozott és azt mondja: "Mehet".
A kartyan lathato szinek szerinti kapcsolatokat kell Iétrehoznia a csapatok tagjainak egymas kozott.

Példak (a képek az idegennyelvl leirdsban taldlhatoak):

Ha a kovetkez6 kapcsolatokat kell Iétrehozni:
o- e egyik jatékos a kék szalagjat a masik jatékos sarga szalagjaval érintse 6ssze, és az
®-@® e« egyik jatékos a zold szalagjat a masik jatékos piros szalagjaval érintse Gssze.

Ha a kovetkez6 kapcsolatokat kell Iétrehozni:
®-® o gkétjatékos kozott a piros szalagokat érintse 6ssze, és az

-® e egyik jatékos a sarga szalagjat a masik jatékos kék szalagjaval érintse Ossze, és az
®-0® e« egyik jatékos a kék szalagjat a masik jatékos zold szalagjaval érintse Ossze, és az
®- * egyik jatékos a z6ld szalagjat a masik jatékos sarga szalagjaval érintse 6ssze.

Amikor elhangzik a "MEHET" szd, a jatékosoknak minél gyorsabban kell az 6sszes szinkapcsolatot
[étrehozni, ami lathatd a kartyan.
Amint a jatékosok egy csapatban Ugy gondoljak, hogy megoldottak a feladatot, azt kialtjak "STOP".

A tobbi csapat jatékosai ellenérizzék le, hogy minden kapcsolat |étrejott-e megfelel6en, amit a
kartya mutat.

* Ha a kapcsolatokat helyesen alakitotta ki a csapat, megnyeri a kartyat.

* Ha a kapcsolatokat hibasan alakitotta ki a csapat, a masik csapat nyeri a kartyat.

Ezutdn a 2. csapat egyik jatékosa megforditja a kdvetkezd kartyat, ...és igy tovabb.

Ki nyer? Az els6 csapat, aki elnyer négy kartyat, az nyeri a jatszmat.

A jaték tervez8je: Agnes Largeaud



