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A stratégia jatéka!
Nem olyan egyszer( ugy sort kialakitani, hogy mas malmara ne hajtsuk a vizet. Kemény stratégiat és okos |épéseket
kell bevetniink.

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-4 16

A doboz tartalma: 1 tabla, 12 dllat Korong, 24 feladatkartya

Jatékido: 10-20 perc

A jaték célja: “Allat” kartyakat szerezni. Ehhez a jatékosoknak &t kell juttatniuk a korongokat a tablan,

hogy ugyanazt a sort kapjak, mint amit a kartyan latnak.

El6késziiletek: Keverjiik meg a kartyakat és adjunk minden jatékosnak kettét. ﬁ
—=  Ezek mutatjak, melyik allatokbdl kell a sort kirakni.

A megmaradt kartydkat képpel lefelé az asztal kdzepére

tesszik egy huzopaklit alkotva.
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A 12 allat korongot véletlenszer(en feltessziik a tablara,
a képen lathaté mezG6kbe.
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A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd és érajaras szerint haladunk...
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Amikor sorra kertilsz, |éphetsz egy koronggal:
e egy szabad szomszédos mezére,

vagy
e “dtugorhatsz” egy korongot, és ezt akar tobbszor is megteheted egymas utdn.

A korong “ugorhat” mindaddig, amig nincs Ures mezé a kozott a mezé kozott, ahonnan elindul, és amit éppen
“atugrik”. Az atugrott allat(ok) mogott kell lennie egy lres mezének, hogy a korong oda érkezhessen. Egy korong
egymas utan tobb ugrast is elvégezhet.

Ha sikerlil a kartyadon lathaté allatok koziil harmat egy sorba dllitanod,
felmutatod a kartyat, majd tedd le magad elé. Ezt a kartyat megnyerted.

Ne feledjiik: Az allatokat barmilyen sorrendben sorakoztathatod, de egyenes
vonalban kell dliniuk (hosszdban, széltében, vagy atldsan), és nem lehet koztik se
masik allat, se Gres mezé.
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nyertél nem, igy nem jé

Ezutdn huzz egy Uj lapot, hogy megint ketts legyen a kezedben, majd jon a kovetkez6 jatékos.

Ha a lépésed végén egy masik jatékos lapjan lathaté sorrendet allitasz fel, annak a jatékosnak nem kell megvarnia,
amig 6 kovetkezik. Rogtén bemutathatja a lapjat, és ezzel nyer is egy pontot. Ezutan hdz egy lapot, a jaték pedig
folytatadik.

GyGzelem: Az a jatékos nyeri a jatékot, aki els6ként szerez nyolc kartyat.
Martin Nedergaard Andersen jdatéka



