Djeco térsasjaték: Quick-Couic DJECO Cikkszam: DJ08467
Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 4 f6

A doboz tartalma: 16 kartya, 16 karton targy, 2 szemkoté

A jaték célja: Csapatként a legtobb fordulét megnyerni.

El6késziiletek: A jatékosok két fGs csapatokat alakitanak. Minden csapatban az egyik jatékos lesz a , keresé” a masik
az ,iranyitd”. Mindegyik keresé jatékos feltesz egy szemkotét. Az iranyitd jatékosok szembe (ilnek a csapattdrsaikkal
és szétteritik a 16 karton targyat az asztal kézepén.

A jaték menete: Minden iranyitd huz 6t6t a tizenhat kartyabdl. Ezeken ldthatéak a targyak, amiket a keresd
jatékosoknak fel kell vennilik. Amint az egyik jatékos felkialt, hogy <<Indulas!>>, a keresé jatékosok egyik karjukat
maguk el6tt kitartjak, a segédek pedig irdnyitjdk a mozgasukat. Az utasitasok kovetésével kell a karjukat a targyak
folé vinnilk és felvenni a megfeleld targyakat. Ha rossz targyat vesznek fel, vissza kell azt tennitk. Amint egy keresé
sikerrel felveszi, és kiilon teszi a segédje altal hlzott 6t targyat, ez a keress és az irdnyitdja csapatként megnyerik a
fordulét. Ezutan szerepcsere, a keres6kbdl lesznek az irdnyitdk és viszont, a kdvetkez6 forduldra.

A targyakat visszatessziik kozépre, a kartydkat megint megkeverijiik, és igy tovabb...
Megjegyzés: nehezithetjiik a feladatot, ha a csapatok atlésan helyezkednek el az asztalnal.

Ki nyer? Az a csapat, amelyik els6ként nyer 5 fordulét, megnyeri a jatékot.

Djeco tarsasjaték: Quick-Couic DJECO Cikkszam: DJ08467
Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 46

A doboz tartalma: 16 kartya, 16 karton targy, 2 szemkotd

A jaték célja: Csapatként a legtobb fordulét megnyerni.

El6késziiletek: A jatékosok két f6s csapatokat alakitanak. Minden csapatban az egyik jatékos lesz a , keres6” a masik
az ,irdnyitd”. Mindegyik keresé jatékos feltesz egy szemkot6t. Az iranyitd jatékosok szembe lilnek a csapattdrsaikkal
és szétteritik a 16 karton targyat az asztal kozepén.

A jaték menete: Minden iranyitd huz 6tot a tizenhat kdartyabdl. Ezeken lathatdak a targyak, amiket a keresé
jatékosoknak fel kell vennilik. Amint az egyik jatékos felkialt, hogy <<Indulas!>>, a keresd jatékosok egyik karjukat
maguk el6tt kitartjak, a segédek pedig iranyitjdk a mozgasukat. Az utasitasok kovetésével kell a karjukat a targyak
folé vinnilk és felvenni a megfeleld targyakat. Ha rossz targyat vesznek fel, vissza kell azt tennitik. Amint egy keresé
sikerrel felveszi, és kiilon teszi a segédje altal hlzott 6t targyat, ez a keresé és az irdnyitdja csapatként megnyerik a
fordulét. Ezutan szerepcsere, a keres6kbdl lesznek az irdnyitdk és viszont, a kdvetkez6 forduldra.

A targyakat visszatessziik kozépre, a kartydkat megint megkeverijlik, és igy tovabb...
Megjegyzés: nehezithetjlik a feladatot, ha a csapatok atlédsan helyezkednek el az asztalnal.

Ki nyer? Az a csapat, amelyik els6ként nyer 5 fordulét, megnyeri a jatékot.



