Djeco tarsasjaték: Pyjama Party - Pizsama party cikkszam: DJ08448

Ajanlott életkor: 7 éves kortdl

Jatékosok szama: 2-4 jatékos

A jaték tartalma: 80 feladatkartya (4x20), 4 babu, 1 dobdkocka, 1db (4 részbdl allo) jatéktabla
A jaték célja: a kezd6 mezG6bdl eljutni a jatéktabla kozepén 1évé célteriiletre

A jaték el6késziilete:
Allitsatok ssze a jatéktablat, kartyakat a hatoldalukon lathaté mintak szerint rakjatok 4 pakliba és a hatlapjukkal felfelé tegyétek a tabla mellé.

A jaték menete:
Mindenki vélaszon egy babut, amit tegyetek a startmezdébe. A jatékosok egymas utan dobjanak a dobodkockaval és a dobott értékben lépnek a
jatéktablan. Ha valaki hatost dob, akkor még egyszer dobhat. Amelyik mezére lépett, ott végre kell hajtania a mezg jelzése szerinti feladatot.
A tablan 1évé mezdk lehetnek:
- fehér mezé - semmit sem kell tenni, a kovetkezd jatékos dob a kockaval
- specidlis mezé - végre kell hajtani a rajta |évé utasitast (+2, +3 és -2, -3, ezekben az esetekben 2-t vagy 3-at eldre, illetve hatra kell 1épni)
- 1szines virdgot tartalmazé mezd - hizni kell a mez6nek megfelel6 szin( kartydk kozil, és végrehajtani a feladatot
e narancs: milennél ha...?
e pink: személyes torténet
o kék: kitalalt torténet
e  z0ld: végrehajtandd feladat
- 2szint tartalmazé mezé - a mezére 1épé jatékos donti el melyik szint valasztva huz feladatkartyat
- 4 szint tartalmazé mez6 - a mezdre |ép6 jatékos szamdra a tobbiek vélasztjak ki, melyik szinl paklibdl kell valasztania. A dontést el kell
fogadnia.

A feladatkartyak értelmezése:
(a jatékosok kozbsen ujraértelmezhetik a kartydk jelentését, és ha szeretnének, személyre szabott kérdéseket tehetnek fel)

Narancsszin( kartyak: milennék, ha ...
Képzeld el, ,milennél, ha egy .... lennél”, akkor te --- lennél

1 — egy viz alatti allat.. 5 —sport,... 9 —egy ital,... 13 — egy kutya,... 17 — egy énekes,...

2 —egy virag,.. 6 — egy ruhazati cikk, ... 10 — édesség,... 14 — egy munka, ... 18 — egy rovar,...

3 —egy szin,... 7 — egy gyumolcs,... 11 —egy TV mdsor,... 15 — egy szinész,... 19 — egy szépit6 kozmetikum...
4 — egy hangszer,... 8 —egy konyv,... 12 — egy orszag, ... 16 — egy képregény hds,... 20 — egy jaték,...

@ Pink kartyak: valodi, személyes torténetek
Egy megtortént esetet kell elmesélni, vagy ki kell fejezni egy érzést, amelyet a kartya témaja sugall.

1-2zene 6 — egy szerelmi torténet 11 — egy kisbaba, kistestvér 16 — egy ijeszts torténet, rémdalom

2 —egy konyv, egy regény 7 - egy levél, posta 12 —iskola 17 — egy régi vagy jovGbeni utazas

3 —egy szomoru dolog, panasz 8 —a legnagyobb szégyen 13 —divat, ruhak 18 — baratok, lanyok és fitk

4 — zsebpénz, pénzkereset, pénzgyljtés 9 —TV, egy mlsor 14 — csékok 19 — kiilénb6z6 bérszin

5 — egy szomoru szerelmi torténet 10 —szul6k 15 — egy film, amit szeretsz 20 — egy jov6beni munka vagy feladat
vagy utalsz

® Kék kartyak: kitalalt térténetek
Mit jelent ez a kép neked? Minél tébb id6t szakitotok, hogy fejlesszétek és megbeszéljétek egyiitt, anndl érdekesebb és élvezetesebbé valik.

1 —egy tlndér, 5—egy levél, 9 —egy var 13 — egy kalitka 17 — egy csillag

2 —egy felhg, 6 — egy spiral, 10 — egy sztar 14 — egy hal az akvariumban 18 —egy gyertya

3 —egy lakat, 7 —egy folt 11 —egy szellem 15 — egy kéz a kézben 19 —tliz

4 — egy ajto, 8 — egy pocsolya 12 — egy behajtani tilos 16 — egy foldgdmb 20 — fekete macska

Z06ld kartyak: végrehajtandd vagy elviselend6 feladat

1 —csatold a hajad a fejed tetejére 8 — egyensulyozz 3 konyvet a fejeden 1 percig 15 —tlrd, hogy térsaid kifestik a kormeidet
2 —csinalj kis copfokat az egész fejeden 9 — énekelj 16 —4llj kézen

3 — pirositsd ki az arcod nagyon 10 — bégess akar egy birka 17 —rajzolj bekotott szemmel valamit, amit
4 — egyik tarsad megcsikiz 11 — ugralj, mint egy béka kérnek téled

5 —rajzolj bohdcszdjat magadnak 12 — utdnozz egy elefantot 18 — ugralj korbe 0sszekotott ldbakkal

6 — utdnozz egy majmot 13 —sirj, mint egy kisgyerek 19 — sétalj ugy, mint egy tyuk

7 — utanozz egy fokat 14 — nevettesd meg a tdrsaidat 20 —irj egy 4 soros versikét rimekkel

Abban az esetben, ha tobbiek ugy értékelik, hogy a feladatot sikeresen végrehajtotta a jatékos, elére léphet 3 mez6t, ha nem fogadjak el, akkor
hatra felé 2-t kell Iépnie.

Ki nyer: az lesz a nyertes, aki el6szor ér be a tdbla kozepén Iévé teriletre.



