Djeco: Little Circuit — szinlépegetds tarsasjaték DJ08550

Ajanlott életkor: 2 és fél éves kortdl 5 éves korig
Jatékosok szama: 2-4 f6
Jatékido: 10 perc

A jaték tartalma: 4 allatfigura (kutya, macska, boci és nyul)
6 puzzle-részbdl all6 jatéktabla (1 puzzle-n 5 mez6 talalhato)
15 szamlal6korong

Elékésziletek: illesszik 6ssze a jatéktabla részeit, melyek igy egy Osvényt
abrazolnak. A jatékosok valasszanak egy allatkat, és tegyék a tabla elejére (a sarga
mez6 elé). A jaték célja, hogy el6szor juttassuk el az altalunk mozgatott allatkat az
osveény veégere.

A jaték menete:

A jaték az ¢dra jarasanak megfeleld iranyban folyik. A legfiatalabb jatékos dobjon a
dobdkockaval.

Az alabbi lehetéségek fordulhatnak el6:

- ha a dobokocka egy szines oldalan all meg. a jatékos helyezze a kovetkezd
dobdkocka altal mutatott szinre az allatfigurajat. (ha az adott szin mar foglalt, akkor
lépjen az elsé Ures dobokocka altal kijeldlt szinre)

- ha a dobokocka viragot mutat. a jatékos a kovetkez6 olyan Ures mezére léphet,
amely azonos szinl azzal, melyen most all

- ha a dobokocka méhecskét mutat. sajnos a jatékosnak az esd olyan mezére kell
visszalépnie, mely azonos azzal a szinnel, melyen most all

Az lesz a gybztes, aki el6szor 1ép arra a mezdre, mely négy szinbdl all az dsvény
végeén. A gybéztes egy nyereménykorongot kaphat, és Ujra elkezdhetitek a jatékot.

Példa 1: a jatékos allatfiguraja a sarga mezén all. A jatékos dob a dobdkockaval,
mely a méhecske jelzésen all meg. Igy a babujat visszafelé kell mozgatnia a hozza
legkozelebb esd Ures sarga mezére.

Példa 2: Ha a dobokocka méhecskét vagy viragot mutat, de a jatékos nem tud a
szabalyoknak megfeleléen Iépni (mert még az dsvényen kivil van vagy, mert nem
tud visszafelé mozogni, azaz nincs mogotte olyan szini mez6, mint amilyenen most
all), akkor kimarad egy jatékkorbdl.

Ki nyer? Aki el6szor 6sszegylijt 3 nyereménykorongot, megnyeri a jatékot.



