Djeco tarsasjaték: Rapido meteo — figyeld meg, mond el - hallgasd meg, képzeld el! DJ08494

Ajanlott életkor: 3 éves kortdl

Jatékosok szama: 2-3f6

A jaték tartalma: 4 macko, 36 ruhadarab, 24 db kartyalap

A jaték célja: Oltdztesd fol a mackot a jatékostarsad altal elmondott jellemzék alapjan!

A jaték elbkésziilete: Tegyétek az 0sszes ruhadarabot mindenki altal jol lathatéan az asztalra. Minden jatékos
vegyen magahoz egy mackét. A kartyakat jol megkeverve és leforditva egy pakliba rendezve tegyétek az asztal
kozepére.

Jatékvariacié harom jatékos esetén: minden jatékos egy-egy jatékkdrben jatékvezetd lesz. A jatékosok (a
jatékvezetd kivételével) hunyjak be a szemiket; a jatékvezetd huzzon egy kartyat. A kartyan lathatd feloltozott
mackoét prébalja meg minél lgyesebben leirni a tarsainak. Pl: ,Hideg van, ezért Brumi lila, csillagos fiiles-sapkat
visel, narancsszinl pulcsit fehér csillaggal diszitve, és z6ld macinacit,. A kartya tetején az id6jaras szimbdlum
lathatd. Ebben a példaban hopihéket abrazol, ez jelzi, hogy milyen idének megfeleléen van feldltézve Brumi.

Ha a jatékvezet6 befejezte a maci oltozékének az ismertetését, a jatékosok nyissak ki a szemiket és
prébaljak meg az elhangzott tulajdonsagoknak megfeleléen feldltdztetni a sajat medvéjiket. Az elsé jatékos, aki ugy
gondolja, hogy kész az Oltdztetéssel, kidltsa: Brumi feloltozott! A jatékosok ellendrizzék, hogy Brumi 6ltozéke
pontosan olyan-e, mint amilyet a jatékvezet6 kartyajan latni. Ha minden egyezik, a jatékos megnyeri a kartyat; ha
nem, elveszit egy, mar megnyert kartyalapot. Ezzel egy jatékkor befejez6dott. Tegyétek vissza a ruhakat a jatéktér
kbézepére, és a soron kbvetkezb jatékos legyen a jatékvezetd...

Jatékvariacio két jatékos részére: a jatékosok egymast kdvetden legyenek a jatékvezeték. Az egyik gyerek
huzzon egy kartyat, és amig a masik gyerkéc szeme csukva (hogy el tudja képzelni a hallottakat), jellemezze a
maci ruhazatat. Aztan a masik gyerk6cdn a sor: prébdlja meg a leiras alapjan pontosan feldltoztetni Brumit.
Ellenérzés kovetkezik. Ha minden stimmel, a j0 megoldast add jatékos kartyat nyer. Ezutan cseréljétek fel a
szerepeket.

Ki nyer? Az a jatékos nyeri a jatékot, aki el6szor 6sszegydjt (elnyer) 10 db kartyat.
Jatékvariaciok: -  nehezithettek ugy, hogy csak két ruhadarabot jellemeztek,
- vagy nem mondjatok el a kartyan lathato id6jaras-szimbolumot.
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