Djeco tarsasjaték: ABC Dring - szokincsfejlesztd, szinonimakeresd DJ08484

Ajanlott életkor: 7 éves kortdl

Jatékosok szama: 2-5f6

A doboztartalma: 44 helyszin-kartya, 41 betiikartya, 1 db cseng6é
A jaték célja: legyél az elsé, aki 10 betlkartyat gydijt.

Jatékszabaly: A helyszineket (szituacidkat) és a betliket tartalmazé kartyakat kilon pakliban helyezzik az
asztal kozepére, képes fellikkel leforditva.

A legfiatalabb jatékos legyen az elsé kor ,jatékmestere”.

Emeljen négy lapot a szituacio-kartyak kozil és tegye az asztal kdzepére, hogy mindenki j6l lathassa
azokat. Aztan huzzon egyet a betiikartyak kozll is, és tegye a tébbi 4 lap mellé.

Roégton ezutdn az 6sszes jatékosnak egy olyan szoét kell keresnidk, amely lathaté a felforditott 4 kartya
barmelyikén és az adott betlivel kezd6dik.

Amint az egyik jatékos ugy gondolja, hogy eszébe jutott egy feltételeknek megfelelé szd, csdngessen,
amilyen gyorsan csak tud és mondja ki a sz6t. Mutassa is meg a képen azt a dolgot, melynek neve a
kihazott betlivel kezdédik. Ha a jatékosok elfogadjak az eredményt, az a jatékos, aki el6szor talalt a
feltételeknek megfelel szot, megnyeri a betiit. Mindent megnyert bet(i 1 pontot ér.

A mar felforditott szituacid kartyakat eltavolitiuk a jatékbol. Ujabb 4 lap kerill felforditasra és az Gjabb
kihuzott betiivel kell szavakat keresnink.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek el6szor lesz tiz megnyert betlikartyaja (10 pontja).

Jatékvariacio: a jatékot jatszhatjuk ugy is, hogy a keresendé szavaknak nem kell a kihldzott betivel
kezdédnitk. Megallapodhatunk abban is, hogy a keresett sz6 csak tartalmazza a kijeldlt bet(it, vagy éppen
végzddjon azzal.

Figyelem! A jatékban talalhatd betlik egy része csak a svéd illetve a dan nyelvben hasznalatos. Ha mas
nyelven jatsszuk a jatékot, az adott nyelvben nem hasznalatos betiliket vegytk ki a betlikészletbdl!
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