DJECO: Mesememoria — Memoria és megfigyelés DJ08466

Memodriajaték, melyben minden jatékosnak a sajat meseéjéhez tartozé korongparokat
kell megtalalnia.

A jaték célja: Gyljtsd 6ssze els6ként a meséhez tartozo 5 part.
Ajanlott életkor: 4 -7 éves korig

Jatékosok szama: 1 - 4 jatékos részére

A jaték idétartama: 10 perc

A jaték tartalma: 4 mese tabla:

- Piroska és a farkas,

- Aranyhaju kislany és a 3 medve (Boglarka és a 3 medve)
- A 3 kismalac,

- Hofehérke és a 7 torpe,

40 kor alaku kartya — mesénként 5 féle par.

A jaték eldkésziilete:

- 4 jatékos esetében: Minden jatékos 1 mesetablat kap.

- 3 jatékos esetében: A jatékot 3 mesével kell jatszani. Az egyik mesetablat és a
hozza tartozé 10 mesekorongot félre kell tenni. Ezutan a jatékosok a megmaradt 3
mesetabla kozul valasztanak.

- 2 jatékos esetén: A jatékosok 2-2 tablat kapnak.

- 1 jatékos esetén: A gyerek mind a 4 tablaval jatszhat.

A jaték menete: Minden jatékos maga elé helyezi a tablajat.

A korongokat 6ssze kell keverni, és lefelé forditva az asztal kdzepére kell tenni.

A legdfiatalabb jatékos kezd. Felfordit 2 korongot, és megmutatja a tobbieknek is.

- Ha a 2 korong nem képez egy part, akkor vissza kell tenni 6ket lefelé forditva,
ugyanarra a helyre ahonnét felhizta a jatékos. A kdvetkez6 jatékos fordit fel 2
korongot.

- Ha a 2 korong azonos és a sajat mesejehez tartozik, akkor a jatékos megtartja Oket,
és felfordithat 2 uj korongot. Addig huzhat Ujra, amig a sajat meséjéhez tartozé
korongparokat sikerul talalnia. Ha nem talalt, akkor a kovetkez6 jatékosra kerul a sor.

A jaték vége: Az a jatékos nyer, aki el6szor talalja meg a meséjéhez tartozé 5 part.



