DJECO: HOP! HOP! HOP! - az egyuttm(kddés jatéka DJ08408

Jaték, melyben mindenki a szél ellen jatszik.

A pasztorlanynak, a juhainak és a kutyanak fedezékbe kell érnitk a
karamba miel6tt a szél elviszi a hidat. Vajon sikerul a jatékosoknak
egyuttmikodnie és atvezetni a juhokat a karamba?

Eletkor: 4 éves kortol

Jatékosok szama:  Min. 2 f6

Ajaték idétartama: 15 perc.

A jaték célja: A karamhoz vinni a pasztorlanyt, a juhait és a kutyat,
miel6tt a szél elviszi a hidat.

A jaték tartalma: 4 tabla, 1 karam fagerendaval, 1 hid,
10 fa elem (a hid pillérjei), 1 fa bot, 1 pasztorlany,
9 juh, 1 kutya, 1 dobdkocka

A jaték eldkésziilete:

- tegylk egymas mellé a tablakat a kovetkez6 sorrendben:
hegyvidék - vidéki ut - folyé - falusi udvar

- a hegyvidék tablara allitsuk fel a babukat (pasztorlany, juhok, kutya)

- a folydra épitsuk fel a hidat,

- az udvaron allitsuk fel a karamot.

A jaték menete:
A jaték az oramutato jarasaval megegyez6 iranyban haladhaladjunk.
A legdfiatalabb jatékos kezdi a dobast a dobokockaval.

- Hegy: tedd a kivalasztott babut a hegyrdl a vidéki utra.

- Virag: vidd a kivalasztott babut a vidéki utrol a hidhoz.

- Hid: vidd a kivalasztott babut a hidrol a karamhoz.

- Nap: vidd a kivalasztott babut a kdvetkez6 tablara.

- Dupla juh:  vidd a kivalasztott babut a kovetkezd tablara.

- Szél: vedd el a hid egyik pillérét a fa bottal. (Ugyesesen

valassz, hogy a hid minél tovabb ellenalljon a szélnek)

Fontos! A pasztorlany mindig megel6zi a nydjat egyik helyrél a masikra
Iépéskor és a kutya mindig hatul zarja a sort.

A jaték vége: A jatékosok akkor nyernek, ha minden babut
Osszegyljtottek a karam alatt, miel6tt a szél elvinné hidat.
Masrészrél pedig ha dsszeddl a hid miel6tt minden babu bekertlne a
karamba, akkor minden jatékos veszit.
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