DJECO: Yamm'’s junior — kockajaték DJ05209

A jaték tartalma: 4 jatéktabla, 5 dobdkocka, 28 korong
Ajanlott életkor: 4-8 éveseknek

A jatékosok szama: 2 — 4 jatékos részére

A jaték idétartama: 5-10 perc

A jaték célja: Az 5 kockaval, meghatdrozott kombinacidkat dobva fedjlink le a tablankon egy sort vagy oszlopot 3
koronggal, vagy dobjunk ki a kockdkkal 5 azonos allatot (,,Yamslam").

A jaték elGkésziilete: Minden jatékos kapjon egy tablat és 7 korongot. A kockdkat tegylik az asztal kozepére.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd. A jaték az dramutatd jarasaval megegyezs irdnyban halad.

A soron kovetkez6 jatékos probaljon meg olyan kombindciét dobni a kockdkkal, amely lehetévé teszi szamara, hogy
egy korongot el tudjon helyezni a tdbldjan. A jatékos 3-szor dobhat a kockakkal. Minden dobds utan eldontheti, hogy
melyik kockdkkal dob Ujra és melyik kockdkat hagyja valtozatlanul. A négyzetek lefedéséhez a kovetkez6
kombinacidkat kell kidobni a kockakkal:

- Balna négyzet: 3 bdlna

- Elefant négyzet: 3 elefant

- Papagdj négyzet: 3 papagdj

- Kaméleon négyzet: 3 kaméleon

- Majom négyzet: 3 majom

- Oroszlan négyzet: 3 oroszldn

- 4 csillag négyzet: 4 azonos allat

- 6 allatos négyzet: 5 kilénbo6z6 allat

Ha a jatékosnak sikeril az egyik kombindciét kidobnia a kockakkal, a megfelel6 négyzeten helyezzen el egy korongot.
Ki nyer?

¢ Ha egy jatékosnak 3 korongja van egy sorban vagy oszlopban, akkor megnyeri a jatékot.

¢ Ha egy jatékos kidob a kockakkal egy ,Yamslam”-ot (5 azonos dllat), azonnal megnyeri a jatékot.
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