Djeco: Bananas DJ05199

Ajanlott életkor: 6 éves kortdl

Jatékosok szama: 2-5f6

A doboz tartalma: 60 kartyalap

A jaték célja: minél tobb banant begy(jteni

A jaték menete: keverjétek Ossze a lapokat és osszatok minden
jatékosnak 3 kartyat. A fennmaradé lapokat rendezzétek egy pakliba.

A jatékot kezdje a legfiatalabb jatékos. 1, 2 vagy akar 3 lapjat is képes
felével felfelé lerakhatja az asztalra. A jaték soran a lapok keresztet
formdaznak (ahogy az idegen nyelvi jatékszabalyokon latszik). A lap(ok)
lerakdsa utdan a jatékos mindig annyi lapot vesz magdhoz, hogy a
kezében 3 kartya legyen.

A kovetkezd jatékos ugyanigy tehet, betartva, hogy a kartydk kereszt
alakot formdzzanak.

A kartydk lerakasanak helye tehat arra az 5 helyre korlatozédik, ahol a
lapok kiadjak a kereszt alakjat.

Ha az adott 5 helyen mar van kartya, akkor a lapok egymasra is
keriilhetnek. Az is szabalyszer(i, ha egy |épésben egymadsra rakunk két
kartyat.

Valahanyszor egy jatékos egy sorban/oszlopban 3 kilénb6z6 majmot
hoz 06ssze, megnyeri az adott sort vagy oszlopot (akadr egyszerre
mindkett6t).

A jatékos a megnyert kartyakat elveszi, és ismét rakhat lapokat a
jatéktérre.

Figyelem: sor vagy oszlop csak akkor nyerheté el, ha a kereszt alak
minden pontjan van kartya. Ha ez a feltétel nem teljesil, akkor azé a
jatékosé lesz a sor/oszlop a kulénb6z6 majmokkal, aki a kereszt alak
hidnyzd helyét utoljara kitolti.

Ertelemszer(ien csak akkor lehet a kdrtydkat egymas tetejére pakolni, ha
a kereszt alak 6sszes helyén mar van kartyalap.

Ki nyer? Ha a huzopakli elfogyott és minden jatékos a kezében lévs
Osszes kartyat kijatszotta, a parti véget ér. A legtobb banant bezsebel6
jatékos nyer. A bananok a kartya hatoldalan [athatok.
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