Djeco kartyajaték: Spidmonsters - megfigyelés és gyorsasag J05193

Ajanlott életkor: 5 éves kortdl barmeddig

Jatékosok szama: 2-4f6

A doboztartalma: 72 kartyalap

A jaték célja: légy Te az els6, aki a lapjaitdl (a szabalyoknak megfeleléen) megszabadul

Jatékszabaly: az osztd ossza ki egyenlé aranyban a jatékosoknak az Osszes lapot. A jatékosok a kartyaikat
fejjel lefelé kell, hogy maguknal tartsak. Az osztdé emeljen egy lapot és képes oldalaval felfelé tegye az asztal
kdézepére. Ez lesz a kezdblap.
Minden jatékos célja, hogy az alapkartyaval egyezd tulajdonsagu kartyalapot tegyen minél gyorsabban kbzépre.
A lapok a kovetkez6 tulajdonsagokban egyezhetnek: - azonos minta

- azonos bolygdszin

- azonos szdrnyecske

A jatékosoknal a sajat paklijukbol mindig 3 lap lehet felforditva. Minden alkalommal, amikor a jatéktér kbzepén
Iévd lapra valamilyen tulajdonsagban egyez6 lapot tesznek, a sajat paklijukbdl haromra kell pétolni a naluk 1évé
felforditott lapok szamat. Minden alkalommal, amikor egy jatékos lapot rak k6zépre, hangosan ki kell mondania,
miben egyezik a lerakott lap az el6z6vel!

A kartyan lathato példak: 1. minta azonossag; 2. bolygd azonossag; 3. szérnyecske azonossag

Ha egyetlen jatékos sem tud kartyat rakni, akkor mindenki felfordithat a sajat paklijabél egy ujabb lapot
mindaddig, amig nem tudtok lapot rakni az asztal kbzepén 1évé lapra. Az a jatékos nyer, aki az 6sszes lapjatol
elséként megszabadul.

Jatékvariaciok: jatszhatjatok a jatékot sorrendben; azaz mindig megvarjatok a soron kdvetkez6 jatékost, hogy
lapot tegyen. Ha nem tud tenni, akkor kimarad egy koérbdl és a kdvetkezd jatékosé a lehetéség. Vagy...
Jatszhatjatok a jatékot ugy, hogy nem vartok egymasra, hanem folyamatosan pakoljatok a lapokat az
azonossagnak megfeleléen. (Figyeljetek arra, hogy a megegyez6 tulajdonsagokat minden esetben hangosan
mondjatok!)
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