Djeco: ZANIMATCH - allati gyors allatmeméria a vilag allataival DJ05153

Ajanlott életkor: 5-9 év
Jatékosok szama:  2-6f6
A jaték tartalma: 12 nagy gydjtékartya, 60 db allatkartya,

1 indexkép (a jatékban el6fordulo allatokat ismerteti)
A jaték célja: Te légy az elsd, aki megszabadul a kartyaitdl
Tobb jatékszaballyal, nehézségi szinttel jatszhato! (a nehezebb jatékban
egy-egy lerakasnal a jatékosoknak az allat pontos nevét hangosan ki is kell
mondaniuk!)

Jatékszabaly (1.): A legfiatalabb jatékos kezd. A jaték az oramutatd
jarasaval megegyez6en folyik. Minden jatékosnak 8 lapot kell kiosztani.
A maradék lapokat leforditva az asztal kozepére kell tenni.

A nagy gytijtékartyakat is helyezzik — leforditva — a jatéktér kdzepére.

Az elsd jatékos felforditja a legfelsd gyUjtékartyat.

Mindenki — 6rilt tempdban - végignézi a kezében tartott kiosztott lapokat és
megproébal egy allatot felfedezni, ami a gy(jtékartyan és a sajat lapjai kozott
is szerepel. Aki a leggyorsabban megnevezi, és a gyUjtékartyara rakja az
azonos allatot abrazolé lapjat, az nyeri ezt a kort; megszabadult a
kartyajatol. Figyelem; csak az elsd jol valaszold teheti le az azonos lapjat!
Ha valaki rosszul valasztott, visszaveszi a lerakott lapjat és 2
blntetdkartyat is kell hiznia a kdzponti paklibdl.

A most kijatszott gydjtékartyat ujbol leforditva és a gydjtékartya-pakili
legaljara kell csusztatni.

Most a kovetkez8 jatékos emeli fel és forditia meg a legfelil 1évd
gyUjtékartyat. Gyorsan, gyorsan talalj azonos allatot!

A jaték addig folytatodik, mig valamelyik jatékos megszabadul a kezében
lévé 6sszes allatos kartyajatol. Ezt a partit tehat 6 nyerte!

Jatékszabaly (2.): Minden jatékosnak 8 lapot kell kiosztani. A jatékosok a
kiosztott lapokat ezuttal NEM nézhetik meg! A gydjtékartyakat és az osztas
utan megmaradt kartyakat leforditva az asztal kdzepére kell tenni. Az elsd
jatékos forditson fel egy gydjtékartyat és kezdjen visszaszamolni: 5... 4...
3... 2... 1... fordit! Mindenkinek ennyi ideje volt arra, hogy a gylijtékartya
allatait megjegyezze.

Amikor mar nem lathatéak a gyudjtékartyan lévé allatok, mindenki megnézi a
sajat lapjait. Nos, van egyezés? A sajat lapjukbdl kivalasztjak a jatékosok
azokat, amelyek szerintik szerepeltek a gydjtékartyan is! Ha mindenki
elkésziilt, jdhet az ellenérzés: Ujra forditsuk allatos felével felfelé
gyujtékartyat, és mindenki nézze meg, hogy jol emlékezett-e. Ha a

kivalasztott lap(ok) egyeznek, azokat a jatékos félre teheti (kulon pakliba
gylijtstk, mar nem kellenek ehhez a jatszmahoz). Ha valaki olyan kartyat
tett le, amelyen szereplé allat nem talalhatdé meg a gydjtékartyan, ugy a
hibasan lerakott lapot Ujbdl vissza kell vennie, és a kdzponti paklibdl meég
egy buntetékartyat is kell huznia.

Ebben a jatékban a gy(jtékartyak csak egyszer szerepelnek, ha mar sorra
keriltek, félre kell rakni 6ket.

A jatékot az nyeri, akinek elfogynak a kezében 1év6 kartyai, vagy az utolsé
gy(jtékartya utan a legkevesebb kartyat birtokolja.
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