Djeco kartyajaték: Pitit — Kems DJ05127

Ajanlott életkor: 7-12 éveseknek

Jatékosok szama: 4 vagy 6 f6 (két-két fGs csoportokban) CSOPORTJATEK — kizarélag csapatokat alkotva jatszhaté!
A doboz tartalma: 36 kartyalap (18 par)

A jaték célja: a ti csapatotok legyen az, aki a legtdbb kdrtyapart 6sszerakja

A jaték eldkésziilete: a 36 lapbdl all6 paklit jol keverjétek 0ssze, és osszatok szét egyenléen a jatékosok kozott.

Minden csapat a jatékot megel&zGen taldlja ki a sajat titkos kddjat, jelzését: ez lehet pl. fejvakaras, hajtekergetés, vagy a beszélgetésbe

beépitett titkos sz6... Az egy csapathoz tartozd jatékosok tagjai egymassal szemkozt foglaljanak helyet.

A jaték menete: a jaték az oramutatd jarasanak megfelelGen halad. A legfiatalabb jatékos huzzon egy lapot az elGtte 1évé jatékostol,

aztdn 6 ajanlja fel a paklijat a kdvetkezd jatékosnak huzdsra... a jaték aztan ezen rend szerint folytatddik.

A jaték soran annak a jatékosnak, aki a huzast kovetSen parra talal a sajat paklijaban, a titkos kéddal Gzennie kell jatékostarsanak, hogy

parjuk van. Ha a csapat masik jatékosa ,veszi az adast”, azonnal kidltania kell, hogy ,,PAR”!

A bekiabalds utan természetesen a jatékostarsnak fel kell fednie a part; ha az valéban megvan, akkor a csapat megtarthatja azt. Ha a

jatékostars félreértelmezte a titkos jelzést, és a tdrsa kezében nincs par, akkor elveszitenek egy, mar megnyert kartyapart. Ez a

kartyapar kikeril a jatékbdl.

A jaték soran barmikor az ellenfél jatékosai ,ELLENPAR” —t kidlthatnak, ha ugy gondoljak, hogy megfejtették a masik csapat titkos

kodjat. Ebben az esetben az ,Ellenpar”-t kialtd csapatnak be kell mutatnia azt a titkos kddot, melyet — szerintiik- a masik csapat hasznal.

- ha a megfejtett kod helyes, a kédot hasznald csapatnak az aktualis kartyapart oda kell adnia a kddot megfejt6 csapatnak. A
megfejtett kdd helyett a leleplezett csapatnak uj kdédot kell kitaldlnia; ha ez megvan, folytatddhat a jaték.

- ha a megfejtett kéd mégsem j6, akkor az ,ELLENPAR”-t kidlté csapatnak kell egy, mar megnyert kartyapart adnia az ellenfél
csapatanak.

Figyelem! Minden csapat csak egy titkos kddot hasznalhat mindaddig, amig az le nem leplez&dik!

Ha egy jatékosnak elfogytak a lapjai, akkor is jatékban marad, hogy jatékostarsanak segithessen ,PAR”-t vagy ,ELLENPART”-t észrevenni.

A jaték vége: ha egy csapat mindkét tagja kezébdl elfogyott a lap, a jaték véget ér. A partit az a csapat nyeri, akinek tébb part sikerilt

gy(jtenie.
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