Djeco kartyajaték: Méchanlou — Piroska és a farkas DJ05126

Ajanlott életkor: 4-7 éves kor kozott

Jatékosok szama: 2-4 16

Jatékkartyak: 50 db kartya (24 torténet-kartya, 10 db farkas kartya, 8 db bokor alaku ,vadasz az erdében” kartya, 8 db
bokor formaju ,farkas az erdében” kartya)

A jaték célja: légy te az els6 mesemondd, akinek sikerul kiraknia a Piroska és a farkas cimi{ mese lapjait!

A jaték eldkésziilete: jol keverjétek Gssze a bokor formaju kartyakat. Véletlenszer(ien barmely 8 darabbol rakjatok ki egy kort, a
kor kdzepére tegyétek a maradék 8 bokor alaku kartyat — természetesen képes felikkel leforditva. Ha a jaték soran a farkas
megtamadija egy kartyadat, a bokrok kozil kell valasztanod kartyat, hogy védekezhess. (a részletes szabalyt késébb ismertetjlk)
Keverjétek 6ssze a Piroska és a farkas meséjét abrazold torténet kartyakat (a torténet egymas utan kdvetkezd darabjait a lapokon
lathaté szamok is jelzik) és a farkas kartyakat — jo alaposan!

Osszatok minden jatékosnak 3 lapot! A maradék paklit tegyétek az asztal kozepére, hogy mindannyian jél elérhessétek.

Kezdddhet a jaték!

A jaték menete: Mindenkinél van 3 kartya. Emeljétek fel azokat és nézzétek meg, milyen lap jutott hozzatok. Kezdjen a legfiatalabb
jatékos. Amikor egy jatékosra kerul a sor, az alabbi 3 akcié kézul valaszthat:
- Vagy lerak egy szamozott torténet kartyat maga elé. (a sorrend nem szamit, lehet akar a 3-as kartyaval is kezdeni, az
egyetlen megkdtés, hogy a 6-os kartyat csak akkor rakhatod le, ha az els6 6t mar el6tted van)
- Vagy cserél egy kartyat. Tedd a cserélni kivant kartyadat leforditva a pakli aljara és hazd fel a legfelsé lapot.
- Vagy probalj elnyerni egy torténet-kartyat valamelyik tarsadtol! Ehhez farkas kartyaval kell rendelkezned. Ha van ,farkas”
kartyad, jatszd ki, tedd egy tarsad olyan térténet kartyajara, amelyet meg szeretnél szerezni.
Ha ez, azaz ,farkas-tamadas” torténik, akkor a ,megtamadott” jatékos a kdvetkezét teszi: megprobalja megvédeni a torténet kartyajat
ugy, hogy a korbe rendezett bokor kartyak egyikét felforditja. Az alabbi monddka sokat segit a védekez6 kartya megtalalasaban:
"Kinn Piroska, benn a farkas. Tavozz t6lem, te nagy ordas.”
Ha a felforditott kartya vadaszt abrazol, a jatékos megvédte a kartyajat (hisz a vadasz elriasztotta a farkast). Ha farkas bujt a bokor
ala, akkor sajna a farkas elcseni a kivalasztott kartyat, igy az a tamado jatékos torténetéhez kertil.
A felforditott bokor kartyat forditsatok vissza, tegyétek a kbzépen szereplé bokor kartyak ala és a bokor-pakli tetejérdl potoljatok a
kérbe a 8. darabot. A tdmadast intéz6 farkas kartyat tegyétek a pakli aljara.
Figyelem! Minden akcié utan a jatékosoknak a kézponti paklibél 3-ra kell pétolniuk a kartyaik szamat! Ezt ne felejtsétek el!
Az akcid utan a kovetkezd jatékosra kerdil a sor a fent ismertetett szabalyok szerint.

A jaték vége: ha egy jatékos elétt a torténethez tartozd 6 kartya kirakasra kerdil, akkor megnyerte a jatékot! (a kartyalapok puzzle-
ként is funkcionalnak!)
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