Djeco: Bata-Puzzle Vigydazz...csomagolas...utazaaas! DJ05125

Ajanlott életkor: 4+

Jatékosok szama:  2-3f6

A doboz tartalma: 36 kdrtyadarab, mely 6 db kiraké részét képezik; 6 jarmd-kartya

A jaték célja: Légy te az els6, aki a puzzle-darabok segitségével megépiti a jarm(ivét és utra kel!

Jatékszabaly: Minden jatékos valasszon két jarmdvet. Ezek koziil az egyiket kell kiraknia 6 puzzle-darabbdl,
hogy megnyerje a jatékot. A jarmuU kartydk legyenek a jatékosok el6tt, hogy segitséget nyujtson a kép a
puzzle 0sszeadllitasahoz.

Az Osszes puzzle-kartyat osszuk szét a jatékosok kozott. A lapokat a jatékosok képes fellikkel lefelé tegyék
maguk elé egy pakliba.

A jatékosok egyszerre emelik fel felsé lapjukat (egy..., kettd, .... harom-ra). A menetet mindig az a jatékos
nyeri, akinek a legmagasabb értékd a felforditott lapja. A kor nyertese felforditott lapokat magdahoz veszi,
és azokat a puzzle-darabokat, melyek a sajat jarmdveihez tartoznak, beilleszti.

Ha két, vagy tobb jatékos forditott fel ugyanolyan érték( lapot (ami a korben a legmagasabb értéket
mutatja), akkor a kor gyGztesét egy ,,csatd-val” kell megtalalni. Azok a jatékosok, akik el6z6leg ugyanolyan,
a korben a legmagasabb értékd lapot huztdk, forditsdk fel kovetkezd lapjukat: akié a magasabb érték, az
viszi az el6z6leg felforditott lapokat is.

Ki nyer? Az lesz a jaték gySztese, aki a valasztott kartyai koziil az egyik jarmUvet el&szor kirakja. Ugy is lehet
gy6zni, hogy a két személyes jaték esetén a jatékos ellenfele 6sszes kartyajat elnyeri.
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