Djeco: PIPOLO (bléffl8s) DJ05108

Ahhoz, hogy nyerj, tudni kell hidegvérrel bl6ffolni, .... sz6rés vagy teljesen csupasz?

Ajanlott életkor: 5 évtél
Jatékosok szama:  2-4 6
Jaték tartalma: 40 allatkartya: 10 "sz6ros"
10 "teljesen csupasz"
10 "tollas"
10 "ruhas"
4 "joker" lap
A jaték célja: A lehet6 leggyorsabban megszabadulni a kartyaktol.

A jaték szabalya: Keverjik meg és osszunk ki 11 lapot minden jatékosnak. A maradék lapot tegyuk
félre. Az els6 jatékos megmutat egyet a kezében lévé lapok kozil, felfelé forditva és hangosan
megmondja a kartya tipusat (sz6rds, csupasz, tollas, ruhas). A tébbi jatékos, amikor épp ra kerl a sor,
ratesz egy lapot az elsé kartya tetejére, de most lefelé forditva, mikdzben ugyanazt ismétlik hangosan
(pl. szbros). Bloffolhetnek vagy mondhatnak igazat. Egy jatékos hasznalhat egy joker kartyat is azért,
hogy atvaltoztassa a kért lap tipusat, de mindig lefelé forditva a lapot (akar tényleg olyan lapot tett, akar
csak el akarta hitetni, hogy az egy joker). Azutan hangosan mond egy masik tipust (pl. csupasz).

Ha egy jatékos kételkedik egyik jatékostarsa észinteségében, akkor azt mondhatja neki, hogy: "Pipolo!"
akkor, amikor a jatékostars éppen leteszi a lapot. Azutan az ugynevezett "hazug" lapot fel kell forditani:
- Ha valéban bloffolt a jatékos, akkor fel kell vennie a teljes paklit, ami a jatékosok kdzott van.

- Ha igazat mondott, akkor a vadlo jatékosnak kell felvenni az addig 6sszegydlt pakilit.

Az a jatékos, aki felveszi a paklit, teheti le a kovetkez6 kérd lapot felfelé forditva. Akkor hangosan
megmondja a kartya tipusat, amit tett és a jaték ujra kezdddik.

A jaték akkor ér véget, amikor az egyik jatékosnak nem marad lap a kezében.

Djeco: PIPOLO (bloffolés) DJ05108

Ahhoz, hogy nyerj, tudni kell hidegvérrel bloffolni, .... sz6rds vagy teljesen csupasz?

Ajanlott életkor: 5 evtél
Jatékosok szama:  2-4f6
Jaték tartalma: 40 allatkartya: 10 "sz6ros"
10 "teljesen csupasz"
10 "tollas"
10 "ruhas"
4 "joker" lap
A jaték célja: A lehet6 leggyorsabban megszabadulni a kartyaktol.

A jaték szabalya: Keverjuk meg és osszunk ki 11 lapot minden jatékosnak. A maradék lapot tegyuk
félre. Az els6 jatékos megmutat egyet a kezében lévé lapok kozul, felfelé forditva és hangosan
megmondja a kartya tipusat (sz6rds, csupasz, tollas, ruhas). A tobbi jatékos, amikor épp ra keril a sor,
ratesz egy lapot az els6 kartya tetejére, de most lefelé forditva, mik6zben ugyanazt ismétlik hangosan
(pl. szbros). Bloffélhetnek vagy mondhatnak igazat. Egy jatékos hasznalhat egy joker kartyat is azért,
hogy atvaltoztassa a kért lap tipusat, de mindig lefelé forditva a lapot (akar tényleg olyan lapot tett, akar
csak el akarta hitetni, hogy az egy joker). Azutan hangosan mond egy masik tipust (pl. csupasz).

Ha egy jatékos kételkedik egyik jatékostarsa 0szinteségében, akkor azt mondhatja neki, hogy: "Pipolo!"
akkor, amikor a jatékostars éppen leteszi a lapot. Azutan az ugynevezett "hazug" lapot fel kell forditani:
- Ha valdéban bloffolt a jatékos, akkor fel kell vennie a teljes paklit, ami a jatékosok k6z6tt van.

- Ha igazat mondott, akkor a vadlo jatékosnak kell felvenni az addig 6sszegydilt pakilit.

Az a jatékos, aki felveszi a paklit, teheti le a kdvetkez6 kérd lapot felfelé forditva. Akkor hangosan
megmondja a kartya tipusat, amit tett és a jaték Ujra kezdédik.

A jaték akkor ér véget, amikor az egyik jatékosnak nem marad lap a kezében.



